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G. Fejezet

JavaScript

A JavaScript, mint a neve is jelzi, a Java nyelv szkript valtozata. Eréssége abban rejlik,
hogy mig szinte a Java nyelv sszes lehetGségével rendelkezik, szkript tulajdonséga miatt
forras szinten lehet bedgyazni HTML oldalba, igy egy interaktiv HTML oldal készitése-
kor nem valik kiilon maganak az oldalnak és az interaktivitast megval6sité vezérlésnek a
megirasa. Nem csoda hat, hogy t6bb szkriptszeri nyelv is sziiletett mar (példaul Jscript,
VBScript, mind az MS-tdl), de ez idaig lehetGségei miatt a JavaScript latszik a legelter-
jedtebbnek.

A JavaScriptet a Netscape 2.0 bongészd megjelenésével vezették be, ezért még mindig
er¢sen Netscape-specifikus, de manapsag mar megkezd6dott a szabvanyositasa. Maga a
nyelv a kovetkezd rétegekbdl tevidik Gssze:

e JavaScript alapnyelv (Core) : ez definidlja a nyelv szintaxisat és alapelemeit, példaul
a vezérlGszerkezeteket, tipuskonstrukcidkat, alaptipusokat stb.. ..

e Kliensoldali JavaScript : az alapnyelvet béngészdk vezérlését lehetévé tevs objektu-
mokkal, illetve egy HTML oldalt leir6 dokumentum objektummodellel (Document
Object Model (DOM)) egésziti ki. Kiilonbozs verzidinak hasznélatdhoz a kovetkezo
verzidju bongészk sziikségesek:

— 1.0 : Navigator 2.0 - vagy ezzel ekvivalens,
— 1.1 : Navigator 3.0 - vagy ezzel ekvivalens,
— 1.2 : Navigator 4.0 - vagy ezzel ekvivalens,
— 1.3 : Navigator 4.06 - vagy ezzel ekvivalens,

Az 1.3-as valtozat teljesen kompatibilis az ECMA (European Computer Manufac-
turers Association - Eurdpai Szamitogépgyartok Sziovetsége) 262-es szabvanyéval
(ECMAScript), amit az ISO is elismer (ISO-16262).

e Szerveroldali JavaScript : az alapnyelvet szervereken végezhets funkciok (példaul
adatbazis-eléres, fajlmiveletek stb.. . .) vezérlését lehetévé tevs objektumokkal egé-
sziti ki.

Terjedelmi okok miatt mi csak az 1.3-as valtozat kliensoldali lehet&ségeivel fogunk fog-
lalkozni.

A G.1.. tablazat a JavaScript és a Java attekinté dsszehasonlitasat mutatja, minden
benne szerepld fogalomrol a késébbiekben még b&vebben lesz sz6.

Megjegyzés: Ezen fejezetnek nem célja a JavaScript, illetve a HTML részletes
ismertetése. Teljes leirasért lasd a [SM-Scr 99] cimet.

A tovabbiakban a szintaxisleirdsokban szogletes zargjelbe tett elemek hasz-
nalata opciondlis.

G.1. JavaScript beagyazasa

A JavaScriptet harom helyen is lehet hasznalni egy HTML dokumentumon beliil:

e A <SCRIPT> </SCRIPT> HTML kulcsszavak kozt utasitédsok végrehajtisara és
funkciok definidlasara.

e HTML elemeknél eseménykezelGk megirasara.
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JavaScript Java (applet)
Beagyazas: A forras a HTML oldalba van | Egy applet elkilontl a HTML oldal-
beagyazva. t6l, csak a vezérlése torténik onnan.
Végrehaj- A kliensgép bongészéprog- | A szervergépen el6zdleg leforditott
tas: ramja interpretalja a HTML | és onnan let6ltott binaris bajtkodot
oldalba beagyazott forrésszo- | a kliens gép interpretélja.
veget.
Programok | Utasitasok és eseménykezelSk | Osztalyok definicidja.
felépitése: halmaza.
Nyelv tipu- | Objektum-(prototipus-) Objektumorientalt (osztalyalapt).
sa: alapu.
Tipusossag: | Laza: tipusokat nem kell dek- | Erés.
larélni.
Tipus- Dinamikus: objektumreferen- | Statikus: objektumreferencia tipus-
ellendrzés: cia tipusellendrzés csak futéasi | ellen6rzés méar forditaskor megtor-
idében torténik. ténik.

G.1. dbra: JavaScript-Java Gsszehasonlitas

e HTML elemek paramétereinek megadasakor. Ahol egy paraméterértéket kell meg-
adni, ott allhat JavaScript kifejezés is a kévetkezé forméaban:
paraméternév=_&{ JavaScript kifejezés};
Példaul a <HR WIDTH="&{szazalek()};" ALIGN="LEFT"> a HTML oldal széles-
sége annyi szazalékanal huz vonalat a bal oldalra, amennyit a szazalek() (a fajlban
kordbban mar definialt) JavaScript fiiggvény visszaadott.

Megjegyzendd, hogy a JavaScript a HTML-lel szemben kiilonbséget tesz kis- és nagybetiik
kozott.

A <SCRIPT> HTML kulcssz6

A <SCRIPT> </SCRIPT> HTML kulcsszavak kozé tett JavaScript a HTML oldal le-
toltése utan, de még a megjelenités el6tt keriil kiértékelésre. A kiértékelés alatt a definialt
fliggvények eltarolodnak, az utasitasok pedig végrehajtodnak. A szintaxis a kovetkeza:

<SCRIPT
[LANGUAGE=szkriptnyelv]
[SRC=fajl]

>

JavaScript utasitéasok

[<NOSCRIPT>

HTML utasitéasok

</NOSCRIPT>]

</SCRIPT>

e language = a szkript nyelvét adja meg. Jelenleg a kovetkezd értékeknek van jelen-
tésiik:

— "JavaScript" - a JavaScript alapverzidjat jeloli. Ilyen szkripteket mar a
Netscape 2.0 is végre tud hajtani.

— "JavaScript1.1" - a JavaScript 1.1-es verzidjat jeloli. Ilyen szkripteket csak a
legalabb 3.0-as Netscape tud végrehajtani.
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— "JavaScript1.2" - a JavaScript 1.2-es verzidjat jeloli. Ilyen szkripteket csak a

legalabb 4.0-4s Netscape Communicator tud végrehajtani.

e src = a szkriptet tartalmazo fajl URL cime. A f4jl egyszertd ASCII formatumi, csak
a szkript szovegét tartalmazhatja, rendszerint .js kiterjesztéssel. Ekkor a HTML
szervert ugy kell felkonfigurdlni, hogy a .js fajlokat application/x-javascript MIME
tipustiként! ismerje fel (ez persze csak tavoli webszerveren talalhato szkriptfajl
megadasa esetén kovetelmény). Ezen attribatum megadésa esetén a <SCRIPT>
< /SCRIPT> kulcsszavak kozott minden JavaScript sor figyelmen kiviil marad.

A <NOSCRIPT> </NOSCRIPT> kulesszavak kozotti HTML szoveg csak akkor fog lat-
szani, ha a bngész6 nem képes JavaScript értelmezésére vagy az nincs engedélyezve. Cél-
szerti a <SCRIPT> </SCRIPT> kulcsszavak kozott allo szkript teljes szévegét HTML
megjegyzéselemek kozé tenni, nehogy a régebbi bongészéprogramok, melyek még nem

ismerik a <SCRIPT> kulcsszot, megjelenitsék magat a szkript szévegét.

<SCRIPT>
<!-- Itt egy HTML megjegyzésbe rejtett JavaScript szkript kezdddik

// és itt a HTML megjegyzésbe rejtett JavaScript szkript vége -->
<NOSCRIPT>

<BLINK>Ez a bdngészd nem képes JavaScript megjelenitésére!</BLINK>
Toltson le egy jobbat

<A HREF="http://home.netscape.com/comprod/mirror/index.html">
innen

<IMG SRC="NSNow.gif">

</A>!

</NOSCRIPT>

</SCRIPT>

G.2. A JavaScript nyelv leirasa

Ebben a pontban a JavaScript alapnyelvet fogjuk ismertetni. Ennek ismerete sziikséges

mind a kliensoldali, mind a szerveroldali JavaScript alkalmazasakor.

Tipusok

A JavaScript gyengén tipusos nyelv. Ez pontosan azt jelenti, hogy egy azonosité hasz-
nélatakor annak tipusit nem kell megadni, s6t késébb ez a tipus meg is valtozhat. Az

ismert alaptipusok a kévetkezsk:

e Szam: nincs kiilonbség az egész és a lebegdpontos szamok kozott. Igy egy szamot a

kovetkezd formakban lehet megadni:

— Lebeg6pontosként: tizedesponttal vagy kitevds alakban.
— Decimalis egészként: az els6 szamjegy nem 0.

— Oktalis egészként: az els6 szamjegy mindig 0.

— Hexadecimalis egészként: az els6 két karakter Ox.

Megjegyezziik, hogy az egész szamok abrazolasa 32, a lebeg&pontosoké pedig 64

biten torténik.

LA MIME tipus a webszerverrsl letéltétt dokumentum tartalmanak a feldolgozasat segité tipusinformacio,

melyet a webszerver a dokumentummal egyiitt ad vissza.
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Logikai (boolean): csak true vagy false értéke lehet.
Szoveg: a Java String tipuséaval teljesen megegyezik, azaz itt is objektumként torté-
nik a megvalésitdsa. A kovetkezd escape szekvencidk hasznélata lehetséges:

— \b : A visszatorlés (backspace) karaktert jeldli.

— \f : A lapdobas karaktert jeloli.

— \n : A soremelés karaktert jeloli.

— \r : A kocsivissza (carriage return) karaktert jeloli.

— \t : A tabulator karaktert jeloli.

— \’ : Az aposztrof karaktert jeloli.

— \": Az idézGjel karaktert jeloli.

— \\ : A \ karaktert jeldli.

— \nnn : Oktalisan megadott ASCII kodu karaktert jelol.

— \xnn : Hexadecimélisan megadott ASCII koda karaktert jelol.

— \unnnn : Hexadecimélisan megadott UNICODE karaktert jelol. Megjegy-
zendd, hogy a JavaScriptben csak sztringeken és megjegyzéseken beliil lehet
Unicode karaktereket hasznalni.

A szimpla idézGjelek is szoveget hatarolnak, mivel nincs karakter tipus.

Tomb: tombdot egy Array objektum reprezental. Csak egydimenziés témb 1étezik, az
elemeket pedig szogletes zardjelek kozt lehet megadni. Témbelemekre hivatkozni
szogletes zardjelbe tett indexekkel lehet, az indexelés 0-t6l indul.

null: az iires referenciét jelzi.

undefined: ismeretlen, eddig nem definialt értéket jelez. Véltozok értékének Gssze-
hasonlitasara hasznalva megtudhatjuk, hogy adott valtozé inicializalva lett-e.
Objektum.

Tipuskonverziok

Mivel csak egyféle szamtipus van, ezért példaul egész szamokkal végzett osztas
esetén (ha az eredmény megkivanja) a mtvelet értéke mér lehet lebegépontos szam
is.

A szévegge torténd konverzid a "+" operator hasznédlata esetén automatikus.
Szoveghdl szamot a parselnt(String) és parseFloat(String) fliggvények éllitanak eld,
melyek visszatérési értéke az els§ karaktertsl kezdve a lehets leghosszabban értel-
mezhetd szam, illetve NaN (ami egy érvénytelen szamot jel6ls konstans), ha mar az
els6 karakter sem szamjegy. Ezen konverzi6 minden matematikai operator (kivéve
"+") hasznalata esetén automatikus.

Logikai kifejezésekben az iires szoveg, illetve a 0 a false (hamis), mig nem iires
szoveg/objektum, illetve nem 0 szam a true (igaz) értéknek felel meg. Logikai ki-
fejezés értéke mindig az utoljara kiértékelt részkifejezés tipusanak fog megfelelni,
azaz példaul:

false || 4 ==

"blabla" && 5 ==

"plabla" || 5 == "blabla"
" || true == true

A null érték logikai kérnyezetben a false értéknek, mig numerikus kornyezetben
0-nak felel meg.

Az undefined hasznalhatoé logikai értékként is, ilyenkor a false értéknek felel meg.
Minden objektum tipusa ekvivalens egymassal.



270 G. JavaScript

Azonositok

A Java Unicode el¢fordité hidnya miatt a JavaScript azonositok neveinek a kovetkezd
szintaxist kell kovetniiik:

e A név els§ karaktere csak betii vagy az aldhuzas karakter lehet.
e A tobbi karakter vagy bett, vagy szamjegy vagy az aldhuzas karakter lehet.

Egy bettd az angol ABC kis- és nagybeti koziil barmelyik lehet. A kis- és nagybettik
egymastol kiillonbozének szadmitanak.

Valtozok

Valtozot nem kell deklaralni, definicidjakor pedig nem kell a tipusat explicit médon meg-
adni. Minden értékadaskor a valtozé tipusa is megvaltozhat. Adott blokkra lokalis valtozo
els6 definiciojakor ki kell tenni a valtozé neve elé a var kulcsszot. Ennek hidnyaban az
elsé definicio — az Gsszes blokkon kiviil pedig még var kulesszo hasznélatakor is — globa-
lis valtozot hoz létre. Inicializalatlan valtozo alapértelmezés szerint az undefined értéket
tartalmazza. Inicializélatlan globalis valtozéra torténd hivatkozés hibat valt ki, mig ini-
cializalatlan lokalis valtozo esetén a kiértékelés undefined, illetve numerikus kérnyezetben
NaN-t eredményez. Globalis valtozokat méas HTML oldalakba agyazott JavaScriptbdl is
el lehet érni.

Operatorok

Az operatorok hasznélata és prioritasa nagyrészt megegyezik a Java operatorokéval. A
kiilonbségek a kovetkezsk:

e Mivel az operatorok kiértékelésére mindig az automatikus tipuskonverzié utan ke-

riil sor, ez zavar lehet a == és != hasznélata esetén (példaul 3=="3" teljesiil).
Ezért bevezették a === és !== operatorokat, melyek kiértékelésekor elmarad az
automatikus tipuskonverzio (ekkor mar 3==="3" nem teljesiil, azaz 3!=="3").

e Hasznalhato a C-ben megszokott vesszs operéator, amely egyszerten kiértékeli mind
az el6tte, mind az utana kovetkezs kifejezést, és eredményiil az utébbi értékét adja
vissza.

o A delete operatorral adott globalis valtozot, objektumot vagy annak mezgjét, illetve
egy tombelemet lehet torolni. Visszaadott logikai értéke jelzi, hogy a torlés sikeresen
végrehajtdédott-e. Példaul beépitett objektumok mez&it nem lehet t&rélni.

e A typeof operator az argumentumarol (annak kiértékelése nélkiil) szoveges formé-
ban visszaadja annak tipusat. Ennek segitségével példaul le lehet kérdezni, hogy egy
adott mez6 /valtozo definidlva van-e. Ellenkez§ esetben ugyanis a typeof eredménye
undefined lesz.

e A void operator az argumentumanak megadott kifejezést kiértékeli, de nem ad
vissza semmi értéket. Ez példaul akkor lehet hasznos, ha valamilyen kornyezet-
ben visszaadott érték automatikusan feldolgozéasra/megjelenitésre keriilne, akkor a
visszatérési értéket, ezen operator hasznalataval lehet letiltani.

Operatorok prioritasa

A kovetkezd lista az operdtorokat azok csokkend prioritasi sorrendjében sorolja fel, azaz
minél elérébb all egy operator a listaban, annal nagyobb a prioritasa.

e Zardjelezés
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Objektum mezgjére hivatkozas: .  []

Objektum létrehozéasa: new

Figgvény meghivasa: ()

Unaéris operatorok: ! (logikai tagadas) ~ (bitenkénti invertalas) - + (elgjel) ++ --
(eggyel novelés/csokkentés) typeof void delete

Multiplikativ operatorok: * / % (maradékképzés)

Additiv operatorok: + -

Bitenkénti eltolas: << >> >>>

Relécios operatorok: < <= > >=

EgyenlGségvizsgalat: == === 1= I==

Bitenkénti ES: &

Bitenkénti kizaro-VAGY: =

Bitenkénti VAGY: |

Logikai ES: &&

Logikai VAGY: | |

Feltételes kifejezés: 7:

Ertékadas: = += -= %= /= Y%= <<= >>= >>>= §= "= |=
Vessz§ operator: ,

Utasitasok

JavaScriptben hasznalhaté minden szabvinyos Java utasitastipus is. S6t a nyelv szkript
/ objektumalapt mivolta miatt a JavaScript utasitdsainak halmaza és azok megengedett
szintaxisa b&vebb a Javabeli megfelelGiknél.

e Feltételes utasitasok

— if (feltétel) utasitas| else utasitds2] : megjegyzendd, hogy a feltétel kiértékelé-

sekor (ha sziikséges) automatikus tipuskonverzio hajtodik végre, ami megleps
eredményekhez vezethet, példaul if (new Boolean(false)) esetén az igaz ag fog
végrehajtodni.

switch (kifejezés) {

case érték : utasitasok [break]

[default : utasitdsok]

} : A Javahoz hasonloan itt is az az ag fog végrehajtodni, amelyet a kifeje-
z€s aktualis értékének megfelels érték el6z meg, illetve ha ilyen nincs, akkor a
default 4g. Szintén hasznélhato a break utasitéas az aktualis ag elhagyasara (kii-
lonben a végrehajtas rafuthat egy masik értékhez tartozo dgra is). Kiilonbség
a Javaval szemben, hogy a kifejezés barmilyen (nemcsak egész) tipusu lehet.

e Ciklusok

— for ([inicializdlds]; |ciklusfeltétel]; [ciklusléptetés]) utasitdsblokk : dltalanos cik-

lusszerkezet. El6szor az inicializald utasitasok keriilnek végrehajtasra, majd ez-
utan keriil sor az iteralasra. Minden iteracio el6tt kiértékelddik a ciklusfeltétel,
csak annak teljesiilése esetén hajtodik végre a ciklusmagot képezs utasitasb-
lokk. Egy egyszert példa: for (var i=0; i<10; i++) {ciklusmag}

while (ciklusfeltétel) utasitasblokk : eloltesztels ciklus. A ciklusmag mindaddig
végrehajtodik, mig a ciklusfeltétel igaz marad. Ennek ellenérzése a ciklusmag
végrehajtasa el6tt torténik, tehat maga a ciklus egyszer sem hajtodik végre,
ha a feltétel mar kezdetben hamis.
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— do utasitdasblokk while (ciklusfeltétel) : hatultesztel ciklus. A ciklusmag mind-
addig végrehajtodik, mig a ciklusfeltétel igaz marad, viszont ennek ellenérzése
a ciklusmag végrehajtasa utan torténik, tehat maga a ciklus legaldbb egyszer
mindenképp végrehajtodik.

e Cimkeék

— Minden JavaScript utasitas megjelolhets egy eléje tett cimkével. A cimkét a
nevével és egy utana tett kettGsponttal jeloljik.

— break [cimke] : felfliggeszti az aktuélis [illetve az adott cimkével megjelolt] cik-
lus/utasitasblokk végrehajtasat és a vezérlést az azt kozvetleniil kovetd utasi-
tas kapja meg.

— continue [cimke] : az aktualis [illetve az adott cimkével megjelolt] ciklus ujabb

mig for-ciklus esetén elébb a ciklusléptetés végrehajtasat jelenti.

e Objektum-manipuléciés utasitasok

— for (vdltozo in objektum) utasitdsblokk : az adott objektum minden mezGjének
nevén egyszer végigmegy a kijelolt ciklusvaltozé és végrehajtodik a ciklusmag.
Példaul a kovetkezs fiiggvény visszaadja a paraméterként kapott objektum
Osszes mezGjének nevét és értékét:

function props(obj, name) {
var result="";
for (var i in obj)
result+=name+"."+i+"="+obj[i]+"\n";
return result;

}

— with (objektum) utasitdsblokk : segitségével az utasitasblokk végrehajtasa alatt
alapértelmezett objektumot lehet kijeldlni, igy ezen objektum mezéire torténd
hivatkozaskor nem kell annak nevét tjra kitenni.

Utasitasblokkokat létrehozni a Javdhoz hasonléan kapcsoszardjelekkel lehet. Megjegy-
zendd, hogy egy utasitast nemcsak a pontosvesszével lehet lezarni, hanem ugyanilyen
szerepet tolt be a sorvége is.

Megjegyzések

A Javahoz hasonloan a /* */ jelparos kozé lehet megjegyzést irni. A // karakterparral
hozhatunk létre egysoros megjegyzéseket, melyek az adott sor végéig tartanak.

Fiiggvények

A Java nyelvvel ellentétben a JavaScript — az objektumalapt szemlélete miatt — lehe-
t6vé teszi a strukturalt programozasban megszokott eljarasok és fiiggvények hasznalatét
(pontosabban ezen eljarasok és fliggvények egy névtelen, globalis objektumhoz tartoz-
nak). A C szemléletének megfelelGen itt is csak fliggvények léteznek. A definiciot kovetd
minden fiiggvényhivatkozas a fliggvény végrehajtasat jelenti. Valojaban egy fliggvény egy
Function objektumnak felel meg.
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Fiiggvény definidlasa

Egy fiiggvény definidlasa csak <SCRIPT> </SCRIPT> HTML kulcsszavak kozt tor-
ténhet. A szintaxis a kovetkezs:

function név([paraméterl, ...]) {
utasitasok
[return érték]

Erdemes az 6sszes, tobb helyen is hasznalt fiiggvényt a <HEAD> </HEAD> HTML
kulesszavak kozt definidlni, mivel a dokumentum ezen része lesz elGszor feldolgozva, igy
a késébbiekben az itt definialt fiiggvényekre térténd barmilyen hivatkozéaskor a fliggvény
mar ismert lesz. Nem definialt fliggvényre torténé hivatkozas futds kozben hibat valt ki.

Filiggvény paraméterei

Egy fiiggvény formalis paraméterlistdja csak valtozénevekbdl all, mivel a gyenge tipu-
sossdg miatt ezek tipusit nem kell megadni. A paraméteratadas mindig érték szerint
torténik, de objektum tipusi paramétereknél csak az objektum referenciaja keriil érték
szerint atadésra, azaz egy paraméterként kapott objektumon a fiiggvényen beliil végre-
hajtott valtoztatasok a fliggvényen kiviil is lathatova valnak. A formalis paraméterlista-
ban szereplé paraméterek szdma sem jelent semmilyen megkotést a fiiggvény hivasakor
az aktuélis paraméterek szdmadara, ugyanis a paramétereket dinamikusan is le lehet ke-
zelni a [fiigguénynév.]arguments tomb felhasznéalasaval. A paraméterek aktudlis szamat
tehat az arguments.length adja meg. A kovetkezd példaban ezt kihasznalva tetszGleges
szamu szoveges paramétert fiiziink Gssze az elsé paraméterként megadott elvalasztojelet
felhasznéalva:

function cat(separator) {
result=""
for (var i=1; i<arguments.length; i++) {
result += arguments[i]
if (i<arguments.length-1) result += separator
}

return result

Filiggvény hivasa

Fiiggvény hivasa annak nevének leirasaval torténik, zarojelben az aktudlis paraméterlistat
felsorolva. A zarojelpart még paraméterek hianyaban is ki kell tenni. Meghivasakor a
fliggvénynek mar definialtnak kell lennie.

Filiggvény visszatérési értéke

Egy fiiggvény a return utasitassal tud értéket visszaadni, de ha csak eljarasként akarjuk
hasznéalni, akkor a return hasznélata nem kotelezd, s6t a visszaadott érték felhasznalasa
sem kotelezs a hivo részérdl.

Filiggvények egymasba agyazasa

A JavaScriptben lehetdségiink van fiiggvények egyméasba agyazaséara. Ilyenkor a belss
fliggvényeket csakis a bedgyazé fliggvény hasznalhatja, azon kiviil azok nem lathatéak.
Ugyanakkor a bels§ fliggvény latja a bedgyazoé fiiggvény minden lokélis valtozojat.
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Objektummodell

A JavaScript objektumalapt nyelv. Egy objektum tulajdonképpen egy asszociativ témb-
nek felel meg, ahol a tomb indexelése nemesak sorszam alapjan, hanem tetszéleges szoveg-
kulesszoval is torténhet. Az igy azonositott tombelemek valtozokat és mas objektumokat
tartalmazhatnak, ezek az objektum mez&i. Egy objektumhoz fliggvényt is lehet rendelni,
ezek lesznek a metodusok.

Az objektumok felépitését nem osztélyok irjék le, hanem maga a ,konstruktor”(fiigg-
vény) a felelgs az objektum felépitéséért. Epp ezért oroklédésrsl sem beszélhetiink. Egy
kozos 6shoz hasonlo funkciot lat el az Object beépitett objektum, melynek mezgivel és
metddusaival minden JavaScript objektum rendelkezik.

Egyes metodusok nem kdtGdnek objektumokhoz, azokat objektumok nélkiil is meg
lehet hivni az tigynevezett prototipuson keresztiil. Ezen met6dusokat nevezhetjiik statikus
metodusoknak.

Objektum mezdi

Egy objektum mezdire a kovetkezs két modon lehet hivatkozni (itt mindig ki kell tenni
a szogletes zarojeleket):

e objektum|[mezonév] vagy objektum.mezénév : a megadott nevii mezdre hivatkozik.
e objektum[szam] : az objektum adott szammal azonositott mezgjére hivatkozik.

Minden létrehozott objektum dinamikusan bévithets tjabb mezdkkel. Uj mezé hozza-
adasat egyszertien a mezére torténé értékadassal lehet elérni. Ilyenkor csak az az egy
objektum béviil a megadott mez&vel, amely a mezének valé értékadaskor aktualis volt.

Objektum metédusai

A metodusok nem masok, mint fiiggvényt tartalmazé mezok. Igy elérésiik és hasznalatuk
megegyezik az objektum barmely mas mez6jének hasznalataval. Egy metoduson beliil az
aktualis objektumot a this kulcsszoval lehet elérni.

Konstruktorfiiggvény

Egy 4j objektum létrehozasa toérténhet a new operatorral, amelyet (az osztalyok hié-
nyaban) egy fliggvényre, az Gn. konstruktorfiiggvényre kell alkalmazni. A new operator
létrehoz egy iires objektumot, majd ezen 1j objektummal meghivja a megadott kon-
struktorfiiggvényt, amelyen beliil ezen Gj objektumot a this kulcsszoval mar el lehet érni.
Igy egy konstruktorfiiggvényt azonos felépitésti objektumok inicializalasara lehet felhasz-
nalni. Ezért is mondhatjuk azt, hogy a nyelv prototipus alapt, hisz egy konstruktorfiigg-
vény pont egy objektum-prototipust ir le.

Prototipus

Azonos konstruktorfiiggvénnyel létrehozott objektumok egyszerre bovitheték tovabbi me-
z6kkel a prototipuson keresztiil. Ez pontosan azt jelenti, hogy azonos konstruktorfiigg-
vénnyel létrehozott objektumok azonos prototipus-objektumot kapnak. Az Gsszes
JavaScript objektum rendelkezik egy prototipus objektummal, melyet annak prototype
mezGjén keresztiil lehet elérni. Az objektum rendelkezik prototipusanak minden mezéjé-
vel, azaz ennek segitségével lehet az 6rokléshez hasonld viselkedést megvaldsitani.

A G.2.. tablazat a JavaScript prototipus-alapu szemléletmodjat és az objektumalapa
szemléletmodot veti Gssze.
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JavaScript

00

Prototipus alapt.

Osztaly alapi.

Csak objektumok léteznek.

Osztaly és objektum kiilonallo fogalmak.

Objektum definicioja és létrehozisa kon-
struktorfiiggvénnyel.

Definicié az osztaly definidlasakor, objek-
tum létrehozasa pedig konstruktor végre-
hajtasakor torténik.

Objektum hierarchiat prototipus-relacio
hataroz meg.

Objektum hierarchiat az osztalyok 6rokls-
dési hierarchidja hatarozza meg.

Objektumhierarchia csak egyszeres
ala/folé rendel§ lehet (mivel csak egy
prototipus adhaté meg).

To6bbszoros 6roklsdés is lehetséges.

Mezsk oroklGdése a prototipusldncon ke-
resztiil torténik.

Tagok o6rokldése az osztalyhierarchian ke-
resztiil torténik.

Az objektum létrehozasakor a konstruktor
az alapértelmezett mezdket hozza létre. A
mezGk halmaza ezutian dinamikusan val-
toztathato.

Az osztalydefinicié pontosan meghatéarozza
minden objektum tagjainak halmazat, ez
dinamikusan nem véltoztathaté meg.

G.2. dbra: JavaScript-OO Gsszehasonlités

Objektum inicializator

A konstruktorfiiggvények mellett 0j objektum létrehozasara hasznalhaté még az objek-
tum inicializator, melynek szintaxisa a kovetkezd: [obj.vdltozé = |{mezdnév:érték,. ..}
Ez tulajdonképp nem mas, mint a létrehozandé objektum mezd&inek, illetve azok értéke-
inek felsorolasa. Megjegyzendd, hogy egy inicializitor minden egyes el6fordulasakor djra
kiértékelgdik és egy uj objektumot allit els.

Objektum torlése

A t6bbé mar nem hasznalt JavaScript objektumok (a Javahoz hasonloan) automatikusan
torlédnek, igy a legegyszeriibb, ha egy felesleges objektumra vonatkoz6 minden referen-
ciat null-ra allitunk. De lehetGségiink van egy objektum azonnali torlésére is a delete
operatorral, mely igazat ad vissza, ha sikeriilt a torlés. Sikertelen akkor lehet egy torlési
kisérlet, ha megprobalunk példaul beépitett objektumot tordlni. Ez az operator objektu-
mok mezdire is alkalmazhaté.

Objektumkezelési példa

//objektum inicializator
trabi = {neve:"trabi", kora:25}

//objektum térlése
delete trabi

//konstruktorfiiggvény

function kocsi(neve, kora) {
this.neve = neve
this.kora = kora

}
trabi = new kocsi("trabi", 15)
skodi = new kocsi("skodi'", 14)
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ladi = new kocsi("ladi", 13)

//objektum bdvitése mezdvel
ladi.tipus = 1500

//objektum prototipus bdvitése metddussal

kocsi.prototype.avul = function avul(mennyit) {
this.kora = this.koratmennyit

}

//metddus meghivasa

ladi.avul(1)

//objektum mezdjének tdrlése
delete ladi.neve

//6rdklés megvaldsitasa

function busz(neve, kora, hely) {
kocsi.call(this, neve, kora)
this.hely = hely

}

busz.prototype = new kocsi

buszi = new busz("ikari", 20, 100)

Ezek utan a mar definialt props fliggvényt meghivva a ladi objektumra a kovetkezd
eredményt kapjuk:

ladi.kora=14
ladi.tipus=1500
ladi.avul=
function avul(mennyit) {
this.kora = this.kora + mennyit;

}

Mint lathato, az 6roklgdés megvaldsitdasakor triikkkhoz folyamodtunk: felhasznaltuk
az ,0s” kocsi prototipus konstruktorfiiggvényét. Ez még nem lenne elég, mivel igy csak
a meghivott konstruktorfiiggvényben beéllitott mezdket vennénk at (de igy akar tobb
konstruktorfiiggvényt is meghivhatunk, mintegy szimulélva a t0bbszoros oroklgdést). A
t6bbi mez6 atvételéhez be kell még allitanunk a konstruktorfiiggvény helyes prototipus-
objektumat is. Ennek hatasara a létrehozott buszi objektum a kovetkez6 mezdkkel ren-

delkezik:

buszi.neve=ikari
buszi.kora=20
buszi.hely=100
buszi.avul=
function avul(mennyit) {
this.kora = this.kora + mennyit;

}

Beépitett mezék

Ezen mezdk tulajdonképp egy névtelen, felsGszinti (top-level) objektum mezsinek tekint-
hetsk.
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e Infinity : végtelent reprezentalé numerikus érték.

e NaN : nem-szamot (Not a Number) reprezentaléo numerikus érték. Semmilyen nu-
merikus értékkel nem egyenls (még magaval sem!).

e undefined : nem inicializalt valtozok kezd&értéke.

Beépitett fliggvények

Ezen fiiggvények tulajdonképpen egy névtelen, felsészintd (top-level) objektum metddu-
sainak tekinthetdk.

e escape : a paramétereként megadott szdveget kodolja ISO-Latin-1 karakterkészletre
ugy, hogy azt WWW cimeknél paraméterként meg lehessen adni. Az igy kodolt
szOveget az unescape-pel lehet visszakédolni.

e eval : aktuélis objektum figyelembevétele nélkiil kiértékeli a paramétereként meg-
adott szoveget. Ha az JavaScript utasitas volt, akkor végrehajtja az utasitast. Ha
a paraméter nem szoéveg volt, akkor nem torténik kiértékelés, a visszatérési érték
pedig maga a paraméter lesz.

e isFinite : megmondja a paramétereként megadott szamroél, hogy az véges-e. Csak
NaN, illetve -+ /- végtelen esetén ad vissza hamisat.

e isNaN : megmondja a paramétereként megadott szamroél, hogy az NaN-e.
e Number : a paramétereként megadott objektumot szamma alakitja.

e parseFloat : atalakitja az els6 paramétereként megadott sziveget lebegGpontos szam-
mé. Az atalakitas a szoveg leghosszabb szamként értelmezhetd prefixét veszi figye-
lembe. Ha mar az elsé karakter sem értelmezhetd szamként, a visszaadott érték
NaN lesz.

e parselnt : atalakitja az elsé paramétereként megadott szdveget egész szamma. Ha
mésodik paraméterként egy szamot is megadunk, akkor ezzel az atalakitaskor hasz-
nélando szamrendszer alapjat hatarozhatjuk meg. Ha ezt nem adjuk meg, és az at-
alakitandé széveg "0x" prefixszel kezdddik, az atalakitas hexadecimalis, "0" prefix
esetén oktalis, egyéb esetben pedig decimélis szamrendszerben torténik. Az atala-
kitas a szoveg leghosszabb szamként értelmezhetd prefixét veszi figyelembe. Ha mér
az els6 karakter sem értelmezhets szamként, a visszaadott érték NaN lesz.

e String : a paramétereként megadott objektumot széveggé alakitja.

e taint : a paramétereként megadott mezs/valtozo/fliggvény /objektum, illetve para-
méter elhagyésa esetén a teljes szkript szerverre torténd kiildését csakis a felhasz-
nalo explicit engedélyével teszi lehetGvé.

e unescape : a paramétereként megadott kodolt URL szévegparamétert visszakodolja
szoveggé.

e untaint : a paramétereként megadott mez6/valtozo /fiiggvény /objektum, illetve pa-
raméter elhagyasa esetén a teljes szkript szerverre torténd kiildését ujra lehetévé
teszi a felhasznald explicit engedélye nélkiil.

Beépitett prototipusok

Beépitett prototipusok alatt azon JavaScript prototipusokat értjiik, melyek a nyelv mag-
janak részét képezik, tehat nem keverenddk éssze a HTML oldalt leiré kliensoldali ob-
jektumokkal. Azokrol késGbb még részletesen szolunk.
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Object : az ,Gsprototipus”

Mint mér emlitettiik, ezen Object objektum mezd&ivel és metdédusaival minden JavaScript
objektum rendelkezik.
Objektumot kétféleképp lehet létrehozni:

1. new Object() : konstruktorfiiggvény.
2. {} : inicializator.

Egy objektum alapértelmezett mez&i a kovetkezsk:

e constructor : az objektumot létrehozo konstruktorfiiggvény.
e prototype : az objektum prototipusa.

Objektum alapértelmezett metédusai a kdvetkezdk:

e toSource() : szovegként visszaadja az objektum inicializatorat. Ez a forma csak az
objektum sajat mezdit és metodusait fogja tartalmazni, a prototipuson keresztiil
megadottakat nem.

e toString() : szOvegként visszaadja az objektum tartalméat. Ez a metodus hivodik meg
minden olyan esetben, amikor az objektumot széveges forméra kell konvertalni.

e valueOf() : primitiv értékként adja vissza az objektum tartalmét.

e watch(mezd, callback) : figyeli az adott mezét, és értékének minden valtozasakor
meghivja a megadott callback fliggvényt, amely harom paramétert kap: a mezd
nevét, annak régi és 1uj értékét, visszatérési értékként pedig a jovahagyott 4j értéket
adja meg. A callback mindaddig meghivodik (még az adott mezd torlése, majd
ujrafelvétele esetén is), mig annak regisztraciojat meg nem sziintetjiik az unwatch
meghivasaval.

e unwatch(mezd) : megsziinteti az adott mezd valtozasanak figyelését. Utobbi két
metodust felhasznalva figyelhets és megvétdzhatod egy objektum megvaltozasa.

Példa a watch, unwatch hasznalatara:

objektum = {intmezo:1}
objektum.watch("intmezo",
function (mezo, regiert, ujert) {
// dialdgusban megjelenités
alert("objektum." + mezo + " megvaltozott "
+ regiert + "-rdl " + ujert + "-ra")
// valtozast elfogadjuk
return ujert
D)
objektum.intmezo = 2
objektum.intmezo = 3
delete objektum.intmezo
objektum.intmezo = 4
objektum.unwatch(’intmezo’)
objektum.intmezo = 5

Ennek futtatasakor haromszor fog megjelenni egy dialégusablak a kdvetkezs szove-
gekkel:

objektum.intmezo megvaltozott 1-rdl 2-ra
objektum.intmezo megvaltozott 2-rdl 3-ra
objektum.intmezo megvaltozott 3-rdl 4-ra
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Array : tombdok

A JavaScript nem rendelkezik beépitett tomb alaptipussal, helyette egy Array objektum
hasznalandé.
Témbot létrehozni haromféleképp lehet:

1. new Array(tombelem, ...) : a felsorolt tombelemekkel létrehoz egy mar inicializalt
tOmbot.
2. [témbelem, ...] : az el6z6nek megfelels tomb inicializator.

3. new Array(tombhossz) : a megadott tombhosszal létrehoz egy iires tombat.

Toémb létrehozésa utdn annak elemeire szbgletes zardjelbe tett indexszel lehet hivat-
kozni. Az indexelés 0-t6l indul. Még nem létezs indexre torténd értékadas automatikusan
a megfelel6 mérettire néveli a tombot. Tébbdimenzios tombot témbok tombjeként lehet
megvalositani.

Egy tomb alapértelmezett mezsi a kovetkezsk:

e length : a témb elemeinek szdma.
Tomb alapértelmezett metodusai a kovetkezdk:

e concat(timb, ...) : Osszeflizi az aktudlis tomb maéasolatat (sekély masolat?) és a
paraméterekként megadott tomboket. A metodus ezen 1j Gsszefiizétt tombot adja
vissza, magat az aktudlis tombo6t nem véltoztatja meg.

e join([szepardtor]) : olyan szoveget ad vissza eredményként, amely a tomb elemeit
tartalmazza egymas mogeé fiizve, koztiik a megadott szeparatorral. Ennek elhagyasa
esetén vesszd lesz a szeparator.

e pop() : kiveszi a tomb utolsé elemét (csokkentve eggyel a tomb méretét), és ezt adja
vissza visszatéreési értékkeént.

e push(témbelem, ...) : boviti a tombdt a megadott elemekkel annak végétdl kezdve.
e reverse() : felcseréli a tomb elemeinek sorrendjét, azaz az elsé elem lesz az utolso
sth...

e shift() : kiveszi és visszaadja a tomb els6 elemét (a tomb mérete eggyel csokken).

o slice(kezddindex[, végindex]) : visszaadja a tomb kért szeletének (sekély) méasolatat.
Az eredeti tomb nem valtozik. Ha a végindex nincs megadva, akkor a kezdGindextdl
a tomb végéig tarté résztomb masolatat adja vissza. Ha a végindex negativ, akkor
az a tomb végétsl értends. A végindexszel kijel6lt elem mar nem keriil mésolasra.

e splice(kezddindex, darabszam|, tombelem, ...]) : az adott kezdgindextdl kezdve ki-
torli a tomb megadott darabszamu elemét, majd beszirja oda az esetleg megadott
1j tombelemeket. Visszatérési értékként a kitordlt tombelemeket adja vissza.

e sort([rendezdfigguény]) : rendezi a tomb elemeit. Ha nincs megadva rendezdfige-
vény, a rendezés a tombelemeket szoveggé konvertdlva lexikografikusan torténik.
A rendezéfiiggvény két paramétert kap, visszatérési értéke pedig 0, ha a két elem
egyenld; negativ, ha az els§ paraméter kisebb, mint a mésodik; pozitiv, ha az els6
paraméter nagyobb, mint a masodik.

e unshift(tombelem, . ..) : amegadott tombelemeket beszurja a tomb elejére, és vissza-
adja a tomb Gj méretét.

Boolean : logikai érték csomagolo-objektum

Ez az objektum megfelelGje a primitiv logikai JavaScript tipusnak. Konstruktordban
paraméterként megadhatjuk az objektum kezdeti logikai értékét.

2Sekély masolat csak a referencidk masolasat jelenti, nem pedig a hivatkozott objektumokét.
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Date : datumok

A JavaScript nem rendelkezik beépitett datum alaptipussal, helyette egy Date objek-
tum hasznaland6. A Javahoz hasonléan az 1970. januar elseje 0 6ra 0 perc Ota eltelt
ezredmasodpercek szaméval azonosit egy adott datumot /idépontot.

Datumot létrehozni négyféleképp lehet:

1.
2.

3.
4.

new Date() : az aktudlis datummal hoz létre egy datumobjektumot.

new Date(ezredmdsodpercek) : 1970. januar elseje 0 6ra 0 perctdl eltelt ezredmésod-
perceket megadva hoz létre Gj datumobjektumot.

new Date(iddpontsztring) : a parse metodus alapjan hoz létre 0j datumobjektumot.
new Date(éééé, hh[, nn|, dd[, pp[, mm[ms]]]]]) : a megadott paraméterek alapjan hoz
létre 0j datumobjektumot.

Datum nem rendelkezik sajat mezdkkel. Az alapértelmezett metodusok a kovetkezdk:

get/set[UTC]Date() : visszaadja/beallitja a datum napjat a honapon beliil (ennek
szamozasa 1-t6] indul) [UTC-ben].

get[UTC]Day() : visszaadja a datum napjat a héten beliill (ennek szamozéasa 0-t6l
indul, ahol O=vasarnap) [UTC-ben].

o get/set[UTC]FullYear() : visszaadja/beallitja a datum teljes évszamat [UTC-ben].
o get/set[UTC]Hours() : visszaadja/beéllitja az id6pontbol az orat (0-23) [UTC-ben].
o get/set[UTC]Milliseconds() : visszaadja/beallitja az id6pontbol az ezredmasodper-

cek szamat (0-999) [UTC-ben].
get/set[lUTC]Minutes() : visszaadja/beallitja az iddpontbol a percek szamat (0-59)
[UTC-ben].

o get/set[UTC]Month() : visszaadja/beallitja a datum honapjat (0-11) [UTC-ben].
o get/set[UTC]Seconds() : visszaadja/beallitja az id6pontbdl a masodpercek szamat

(0-59) [UTC-ben].
get/setTime() : a datumot mint 1970. januar elseje 0 6ra 0 perc Ota eltelt ezredma-
sodpercek szama adja vissza/éallitja be.

o getTimezoneOffset() : id6zona idGeltérése a GMT-hez képest percekben megadva.
e parse(iddpontsziring) : ez a metodus objektumpéldany nélkiil is hasznalhato (azaz

statikus). Visszaadja a sz6vegként megadott idépontot 1970. januar elseje 0 6ra 0
perc oOta eltelt ezredmdasodpercek formajaban. Sikertelen konverzioé esetén NaN-t
ad vissza. Sikeres konverzié érdekében a honapot szévegesen kell megadni, de ezen
kiviil az év, ho és nap megadasi sorrendje tetszéleges.

e tolLocaleString() : az id6pontnak megfelels lokalizalt széveget adja vissza.
e toUTCString() : az id6pontnak megfelels UTC szabvanyu széveget adja vissza.

UTC(éééé, hh, nn|, 66, pp, mm, ms]) : statikus metodus, a megadott idépontnak
megfelel, 1970. januar elseje 0 6ra 0 perctdl eltelt ezredméasodpercek szamat adja
vissza.

Function : fiiggvények

Minden JavaScript fliggvényt egy Function objektum reprezentél.
Fiiggvényt létrehozni kétféleképp lehet:

1.

név = new Function([argumentum, . ..|figguénytirzs) : ez a forma tulajdonképp egy
fliggvény tipust valtozot hoz létre. A valtozo fiiggvényként hasznalhato, azaz a hi-
vatkozott fliggvény a valtozonév utan tett zardjelek (és az esetleges felsorolt para-
méterek) hatdsara végrehajtodik. Ennek a forménak a hatranya, hogy a fliggvény-
torzset megado kifejezés a fliggvény végrehajtédsakor mindig ujra kiértékelGdik.
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2.

function név([argumentum, ...]) {figgvénytirzs} : ez egy eltforditott fliggveényt de-
finial. A név nem egy valtozé, hanem valéban a fliggvény neve.

Fiiggvény objektum alapértelmezett mezGi a kdvetkezdk:

arguments : a fiiggvény paramétereit megadd tomb.
arity : a fliggvény definiciojakor megadott formaélis paraméterek szama.
length : a fiiggvény meghivasakor megadott formélis paraméterek szama.

Fiiggvény objektum alapértelmezett metddusai a kovetkezsk:

apply(aktudlis objektum|, paramétertomb|) : meghivja az aktualis fiiggvényt, mely-
nek torzsén beliil az aktualis objektum (this) az els6 paraméterként megadott objek-
tum lesz, az aktudlis paraméterértékeket pedig az esetleges masodik paraméterként
megadott tomb tartalmazza. Ennek segitségével akar konstruktorfiiggvényeket is
egymés utan lehet flizni, mint ahogy azt a kdvetkezd példa is mutatja:

function cikk(neve, ara){
this.neve = neve
this.ara = ara

}

function raktarcikk(neve, ara, darab){
this.darab = darab;
cikk.apply(this, arguments);

rc = new raktarcikk("cikki", 10, 1000)
// rc = {neve:"cikki", ara:10, darab:1000}

call(aktudlis objektum|, paraméter, ...]) : meghivja az aktudlis fliggvényt, melynek
torzsén beliil az aktualis objektum (this) az els6 paraméterként megadott objektum
lesz, az aktuéalis paraméterértékeket pedig a t&bbi paraméter adja meg. A apply-t6l
csak a paraméterértékek megadasi modjaban kiilonbdozik.

Math : matematikai fiiggvények és konstansok

Ezen prototipus az alapveté matematikai fliiggvényeket és konstansokat tartalmazza sta-
tikus forméaban, azaz azok eléréséhez nem kell objektumot hasznalni. Epp ezért ilyen
objektumot nekiink soha sem kell példényositani.

A Math objektum alapértelmezett mezéi a kovetkezdk:

E : a természetes logaritmus alapszama.
LN10 : 10 természetes alapt logaritmusa.
LN2 : 2 természetes alapt logaritmusa.
LOGI0E : E tizes alapu logaritmusa.
LOG2E : E kettes alapu logaritmusa.
Pl:x.

SQRT1 2 :1/2 négyzetgyoke.

SQRT2 : 2 négyzetgydke.

A Math objektum alapértelmezett metodusai a kovetkezdk:

abs : az argumentumként megadott szam abszolit értékét adja vissza.
acos : az argumentumként megadott szdm arkuszkoszinuszat adja vissza radidnban.
Ervénytelen (< —1 vagy 1 <) paraméter esetén NaN-t ad vissza.
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asin : az argumentumként megadott szam arkuszszinuszat adja vissza radidnban.
Ervénytelen (< —1 vagy 1 <) paraméter esetén NaN-t ad vissza.

e atan : az argumentumként megadott szam arkusztangensét adja vissza radianban.
e atan2(y, z) : az argumentumként megadott koordinataja iranyvektor szogének ar-

kusztangensét adja vissza radidnban.

ceil : az argumentumként megadott szdmnal nem kisebb legkisebb egész szamot
adja vissza.

cos : az argumentumként radidnban megadott sz6g koszinuszat adja vissza.

e exp : az E argumentumként megadott szama hatvanyat adja vissza.
e floor : az argumentumként megadott szamnél nem nagyobb legnagyobb egész szé-

mot adja vissza.

log : az argumentumként megadott szam természetes alapt logaritmusat adja vissza.
Ervénytelen (< 0) paraméter esetén NaN-t ad vissza.

max : a két argumentum maximumat adja vissza.

e min : a két argumentum minimuméat adja vissza.
e pow : az els§ argumentum masodik argumentumként megadott szamd hatvanyéat

adja vissza.

random : egy 0 — 1 kdzé esG alvéletlen szamot ad vissza.

round : az argumentumként megadott szamhoz legkdzelebb es6 egész szamot adja
vissza.

e sin : az argumentumként radianban megadott szog szinuszat adja vissza.
e sqrt : az argumentumként megadott szam négyzetgydkét adja vissza. Ervénytelen

(< 0) paraméter esetén NaN-t ad vissza.
tan : az argumentumként radidnban megadott szog tangensét adja vissza.

Number : szamok

Ezen prototipus tulajdonképp numerikus értékek objektumba csomagolasat végzi. Kon-
struktorfiiggvénye ennek megfelelGen egyetlen numerikus paramétert var.
Egy Number objektum alapértelmezett mezéi a kovetkezok:

MAX _VALUE : ez a statikus mez§ a legnagyobb még abrazolhat6 szdmot adja meg.
Ennél nagyobb értékeket a JavaScript végtelennek tekint.

MIN _VALUE : ez a statikus mezé a legkisebb még dbrazolhaté pozitiv szdmot adja
meg. Ennél kisebb értékeket a JavaScript nullanak tekint.

NaN : megfelel a felsgszintd NaN mez&nek.

NEGATIVE INFINITY : a negativ végtelent abrazolé numerikus érték.

POSITIVE _INFINITY : a pozitiv végtelent abrazolé numerikus érték.

RegExp : Regularis kifejezések

Egy regularis kifejezés segitségével szovegkeresési mintakat fogalmazhatunk meg. Ezen
mintak megadasakor a regularis kifejezést egy sziveg segitségével adhatjuk meg, melyben
a keresend§ karaktereken kiviil az alabbi speciélis jeleket, illetve jeloléseket hasznalhatjuk:

\ : Ez az dgynevezett escape karakter, melynek segitségével specialis karakterek
is megadhatok keresési mintaként, illetve ez vezet be minden kiilonleges jelsorozat
keresését elsiro jelet (lasd késsbb).

\onnn : Oktalisan megadott ASCII kodu karaktert reprezental.

\xnn : Hexadecimélisan megadott ASCII kodu karaktert reprezental.
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= : Sor elejét reprezentalja.

$ : Sor végét reprezentalja.

* : A megel6z8 karakter tetsz6leges szamu (akar nulla) el6fordulasat irja eld.

+: A megel6z6 karakter tetszoleges szamu (de legalabb egyszeri) elGfordulasat irja
eld.

7 : A megel6z8 karakter nulla vagy egyszeri eléfordulasat irja eld.

o . : Tetszbleges karakter egyszeri el6forduldsat irja els, kivéve ha az a sor elején all.
e Kapcsos zarojelek : A megel6z6 karakter t6bbszori ismétlédését irja el§. A zardjel-

ben legfeljebb két egész szam allhat vesszovel elvilasztva, igy lehet az adott karakter
el6fordulasanak szamara egy minimumot és maximumot megadni. Ha maximumot
nem akarunk adni, akkor a masodik szam elhagyhat6, de a vessz6t ekkor is ki kell
tenni. Ha csak egy szam all a zarojelben, akkor a kért karakter pontosan csak
annyiszor fordulhat el§ a szdvegben.

Kerek zarojelek : A zéardjelezett mintanak megfelels szoveget megjegyzi, lehetévé
téve ezéltal annak késGbbi felhasznalasat.

\n : Az n. (bal)zardjellel megjelolt minta ajboli elgfordulasat irja els. Ha a balzé-
rojelek szama kisebb, mint n, akkor azt oktélis karakterként értelmezi.

Szogletes zérdjelek : A zardjelben megadott karakterhalmaz egy elemének eléfordu-
lasat irja el6. A karakterhalmazt a karakterek egymaés utan irasaval vagy kotGjelet
hasznalva tartoményokat kijel6lve lehet megadni. Ha a zardjeleken beliil az els6
karakter egy ~, akkor az invertalja a karakterhalmazt, azaz a halmazban megadott
karakterek nem szerepelhetnek az adott helyen.

| : Két minta el6forduldsanak vagylagossagat irja eld.

[\b] : A visszatorlés (backspace) karakter el6fordulasat irja eld.

\b : Szohatart, azaz egy sz6 utan kovetkezd lires (whitespace) karaktert ir elG.

\B : Az el6z6 tagadasa.

\cX : Adott kontrollkarakter (Ctrl-X) el6fordulasat irja eld.

\d : Szamjegy el6fordulésat irja el6. Ugyanaz, mint [0-9].

\D : Az el6z6 tagadasa. Ugyanaz, mint [~0-9].

\f : Lapdobas el6fordulasat irja eld.

\n : Soremelés el6fordulasat irja els.

\r : Kocsivissza (carriage return) el6fordulasat irja eld.

\s : Egy darab iires karakter el6fordulasat irja el6. Ugyanaz, mint [ \f\n\r\t\v].
\S : Az el6z6 tagadasa. Ugyanaz, mint [~\f\n\r\t\v].

\t : Tabulator el6fordulasat irja elG.

\v : Vertikilis tabulator el6fordulasat irja eld.

\w : Ugyanaz, mint [A-Za-z0-9_].

\W : Az el6z6 tagadasa. Ugyanaz, mint [~A-Za-z0-9_].

Regularis kifejezést létrehozni kétféleképp lehet:

1.

new RegExp("minta"[, "kapcsoldk"]) : konstruktorfiiggvény. A kapcsoldk az alabbiak
lehetnek:

e g : minden el6fordulés keresése.
e i: bettinagysag figyelmen kiviil hagyasa.
e gi: az elézs kettd egyszerre.

Ennél a formanal a minta megadasakor tigyeljiink arra, hogy specialis karaktereket
(pl. \) csakis az escape-karakterrel(\) lehet megadni, mivelhogy itt a mintat, mint
sztringet kell specifikalni.
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/minta/[kapcsolok : ez az objektum-inicializatornak megfelel¢ forma. Az igy mega-
dott reguléris kifejezés el6forditodik, mig a konstruktorfiiggvénnyel megadott min-
den egyes hivatkozasakor djra kiértékelgdik.

Egy regularis kifejezés objektum alapértelmezett mezdi a kdvetkezdk:

$1 - $9 : a legutobbi regularis kifejezés elsé kilenc megjegyzett mintdjat tartalmazo
statikus mez&k.

$ : ugyanaz, mint input.

$* . ugyanaz, mint multiline.

$& : ugyanaz, mint lastMatch.

$+ : ugyanaz, mint lastParen.

$' : ugyanaz, mint leftContext.

$' : ugyanaz, mint rightContext.

global : logikai értékként visszaadja, hogy globalis-e a keresés.

ignoreCase : logikai értékként visszaadja, hogy kis-nagybetiik azonosan kezelendGek-
e.

input : statikus mezG, mely a legutébbi kereséskor felhasznélt kiindulasi szoveget
tartalmazza. Ha az exec vagy test metdédust paraméter nélkiil hivjuk meg, akkor
ezen mez6 értéke adja a kiindulasi szoveget. A kdvetkezd esetekben keriil automa-
tikusan beallitasra az input mezé értéke:

— TEXT szovegmezd minden eseménykezel§jében az input mezé a szovegmezd
tartalméat veszi fel értékként.

— TEXTAREA szévegmez6 minden eseménykezelGjében az input mez6 a széveg-
mez§ tartalmat veszi fel értékként. Mivel ez a fajta szovegmezs tébbsoros
szoveget is tartalmazhat, ezért a multiline mezé értéke is igazra allitodik.

— SELECT leg6rdiilés menii minden eseménykezelGjében az input mezd a kiva-
lasztott meniipont szévegét veszi fel értékként.

— Link objektum minden eseménykezel§jében az input mezd a hyperlink szévegét
veszi fel értékként.

Az eseménykezels lefutdsa utan torlédik az input mezé értéke.

lastIndex : egész értékként megadja, hogy minden el6forduléds keresésekor a kovet-
kezs keresés a kezdeti szoveg mely poziciojatol folytatodik. Ha lastindex nagyobb,
mint a kezdeti szdveg hossza, a test és exec metédusok nem fognak semmit sem
talalni és visszadllitjak ezen mez6t nullara, egyébként pedig minden keresés utan a
megtalalt részszéveg utani poziciora fog mutatni.

lastMatch : statikus mez6, a mintanak legutoljara megfelel§ részszéveget tartal-
mazza.

lastParent : statikus mezd, a minta utolso zardjelezett részének legutoljara megfelels
részszoveget tartalmazza.

leftContext : statikus mez6, a kezdeti szoveg mintanak legutoljara megfelel§ rész-
szovegét megel6zG prefixe.

multiline : statikus logikai mezd, jelzi, hogy a keresés a széveg minden soran végig-
menjen-e vagy fejez6djon be a sorvége elérésekor. HTML elemek eseménykezelGinek
lefutdsa utdn hamisra éllitodik ez a mezd.

rightContext : statikus mez6, a kezdeti sz6veg mintanak legutoljara megfelels rész-
szovegét kovets szuffixe.

Regularis kifejezés alapértelmezett metodusai a kévetkezsk:
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compile(minta[, kapcsoldk]) : (tjra)forditja a konstruktorfiiggvénnyel létrehozott
regularis kifejezést. Ezek utan a kifejezés nem fog ujra kiértékel§dni minden egyes
hasznalatakor.

exec([kezdeti szoveg]) : elvégzi a regularis kifejezés keresését a megadott szdvegen
[illetve az input mezs tartalman|. Az eredményként visszaadott tomb a kovetkezdket
tartalmazza:

— index : a minta aktudlis el6fordulasi indexe a kiindulési szévegen beliil 0-t6l
kezdve.

— input : a keresés kiindulasi szdvege.

— 0 : ugyanaz, mint RegExp.lastMatch.

— 1, ...n: aregularis kifejezés zardjelezéssel megjegyzett részmintéi.

test([kezdeti szdveg]) : logikai értékként visszaadja, hogy megfelel-e a regularis ki-
fejezésnek a megadott szoveg [illetve az input mez§ tartalmal.

String : széveg

Ezen prototipus tulajdonképp sztévegek objektumba csomagolasat végzi. Konstruktor-
fliggvénye ennek megfelelGen egyetlen szdveges paramétert var. Idézgjelekkel megadott
szovegliterdlok hasznalata esetén a JavaScript automatikusan létrehoz egy becsomagold
objektumot, igy szovegliterdlokra is alkalmazhaté minden String metodus.

Egy String objektum alapértelmezett mezd6i a kovetkezok:

length : az adott szdveg hossza.

Egy sztring alapértelmezett metédusai a kovetkezok:

anchor(cimke) : a megadott cimkével elérhet6 HTML link végpontot rendeli az
aktuélis szoveghez. Tehat a "Tartalomjegyzék".anchor ("TOC") metddus a

<A NAME="TQOC">Tartalomjegyzék</A> HTML sort generalja.

big : az aktuélis szoveget a legnagyobb bettimérettel megjelenité HTML sort gene-
ral. Tehat a "Tartalomjegyzék" .big() metddus a <BIG>Tartalomjegyzék</BIG>
HTML sort generalja.

blink : az aktualis szoveget villogva megjelenit6é HTML sort general. Tehat a
"Tartalomjegyzék".blink () metédus a <BLINK>Tartalomjegyzék</BLINK>
HTML sort generalja.

bold : az aktudlis széveget vastag betiikkel megjelenit6 HTML sort general. Tehat
a "Tartalomjegyzék".bold() metodus a <B>Tartalomjegyzék</B> HTML sort
generalja.

rakterét. Az indexelés 0-t61 kezd6dik. Nem megengedett index esetén {ires szdveget
ad vissza.

charCodeAt : egészként visszaadja az aktudlis szoveg paraméterként megadott po-
ziciojan 4llo karakterének UNICODE kodjat. Az indexelés 0-t0l kezdsdik. Nem
megengedett index esetén NaN-t ad vissza.

concat(szdvey], . ..]) : visszaadja az aktuélis és a megadott széveg(ek) Gsszeftizésével
el6allo uj szoveget.

fixed : az aktudlis szoveget fix szélességl bettikkel megjelenit¢ HTML sort gene-
ral. Tehat a "Tartalomjegyzék" .fixed () metddus a <TT>Tartalomjegyzék</TT>
HTML sort generalja.

fontcolor(szin) : az aktualis szoveget a megadott szinnel megjelenité HTML sort
general. Tehat a "Tartalomjegyzék".fontcolor("gold") metddus a

<FONT COLOR="gold">Tartalomjegyzék</FONT> HTML sort generélja.
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fontsize(betdméret) : az aktudlis szoveget a megadott bettimérettel megjelenits
HTML sort general. Tehat a "Tartalomjegyzék".fontsize(5) metddus a
<FONTSIZE=5>Tartalomjegyzék</FONTSIZE> HTML sort generalja. A paraméter
az elére definidlt hét darab fontméretet adhatja meg 1-t6l 7-ig, vagy elGjeles szam-
ként kérheti az aktudlis bettimérethez képesti kicsinyitést vagy nagyitast.
fromCharCode(betdkadd]|, ...]) : statikus metddus, amely visszaad egy, a felsorolt
UNICODE betiikod(ok)bol all6 uj szoveget.

indexOf(részsziveg|, kezddindea]) : a részszoveg els eldfordulasdnak [a megadott
kezd6indextdl kezdve| indexét adja vissza, vagy —1-et ad, ha a keresés eredmény-
telen.

italics : az aktualis szoveget délt bettikkel megjelenité HTML sort general. Tehat a
"Tartalomjegyzék".italics () metédus a <I>Tartalomjegyzék</I> HTML sort
generalja.

lastIndexOf(részszdveg|, végindex]) : a részszoveg utolso elfordulasanak [a megadott
végindextdl kezdve] indexét adja vissza, vagy —1-et ad, ha a keresés eredménytelen.
link(URL) : az aktualis szoveghez, mint linkhez hozzarendeli a megadott URL-t.
Tehat a "Tartalomjegyzék".link("toc.html") metodus a

<A HREF="toc.html">Tartalomjegyzék</A> HTML sort generdlja.
match(reguldris kifejezés) : Végrehajtja a paraméterként megadott regularis kifeje-
zés exec metodusat az aktudlis szovegre. Ezen exec metodus eredménytémbje lesz
a visszatérési érték.

replace(reguldris kifejezés, szoveg[értéki figguényf|) : visszaad egy 10j sztringet,
amely az aktuélis sz6vegbdl a regularis kifejezés alapjan torténd helyettesitéssel
képzadik. String tipusi mésodik paraméter esetén egyszertien ezen megadott szo-
veg all a regularis kifejezést kielégité minden egyes rész-sztring helyén. Ezen szdveg-
paraméterben fel lehet hasznalni a RegExp $1 - $9, lastMatch, lastParent, leftContext
és rightContext mezd&it. Ha a mésodik paraméter fiiggvény tipusu, akkor ezen fiigg-
vénynek kell visszaadnia a regularis kifejezést aktuélisan kielégitG rész-sztringet
helyettesits szoveget. Ezen fliggvény els6 paramétere a reguléris kifejezést aktua-
lisan kielégits rész-sztringet tartalmazza, mig az esetleges tovabbi paraméterek a
regularis kifejezés zardjelezett részkifejezéseinek eleget tevs szovegrészeket adjak
meg.

A kovetkezs példa megeseréli egy adott szoveg szavainak sorrendjét az alabbi per-
mutacié szerint: 2n 2n+1 -> 2n+1 2n:

re = /Qwt)\s(\w+)/g
str = "John Smith 3dik 4edik"
newstr=str.replace(re, "$2 $1")

newstr2=str.replace(re, function(match, elso, masod) {
return masod + " " + elso

b

search(reguldris kifejezés) : Megkeresi a paraméterként megadott regularis kifejezés
els6 elsfordulasanak indexét az aktudlis szévegen beliil. Ha nincs taldlat, a vissza-
adott érték —1.

slice(kezddindex|, végindex]) : a szbveg részszovegét adja vissza 1] sztringként a
kezddindextd] kezdve [a végindexet mar nem tartalmazva. Ha a végindex negativ,
akkor az a szoveg végétdl szamolanda.].

small : az aktualis szoveget a legkisebb bettimérettel megjelenité HTML sort gene-
ral. Tehat a "Tartalomjegyzék".small() metddus a
<SMALL>Tartalomjegyzék</SMALL> HTML sort generalja.
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e split(elvdlasztdjel|, maz. darabszam]) : visszaad egy szovegtombot [legfeljebb a meg-
adott maximalis hosszal], melynek elemeit az aktuélis sz6veg feldarabolasaval kap-
juk. Az elvalasztojel a darabolaskor hasznalt széhatart adja meg sztringként vagy
akar regularis kifejezésként.

o strike : az aktudlis szoveget athuzott bettikkel megjelenité HTML sort general.
Tehat a "Tartalomjegyzék".strike() metédus a
<STRIKE>Tartalomjegyzék</STRIKE> HTML sort generalja.

e sub : az aktudlis szoveget als6 indexként megjelenit6 HTML sort generél. Tehat a
"Tartalomjegyzék".sub() metddus a <SUB>Tartalomjegyzék</SUB> HTML sort
generalja.

e substr(kezddindex|, hossz]) : visszaadja az aktudlis szoveg [kért hosszu] részszove-
gét a megadott kezddindextsl kezdve. Ha a kezddindex negativ, akkor az a szoveg
végétol értends. Ervénytelen paraméterek esetén iires sztringet ad vissza.

e substring(kezddindez, végindex) : visszaadja az aktudlis szoveg részszovegét.

e sup : az aktudlis szdveget fels§ indexként megjelenité HTML sort generdl. Tehat a
"Tartalomjegyzék" .sup() metoédus a <SUP>Tartalomjegyzék</SUP> HTML sort
generalja.

e toLowerCase : visszaadja 1j sztringként az aktuélis szoveg kisbetts valtozatat.

e toUpperCase : visszaadja 0j sztringként az aktudlis szdveg nagybetis valtozatat.

G.3. Kliensoldali JavaScript

Mint mar korabban emlitettiik, a kliensoldali JavaScript az alap JavaScript nyelvet
HTML oldalak felépitésének leirasat lehetévé tevs objektumokkal egésziti ki. Magat a
JavaScript programot forrasszéveg szintjén egy HTML oldal tartalmazza. A beagyazott
JavaScript kod végrehajtasa el6tt a bongészéprogram létrehoz egy objektumhierarchiat,
amely a befoglalo HTML oldal elemein kiviil a béngészé elérhets szolgaltatasait is mo-
dellezi. Az adott HTML oldal elemeit leir6é objektumhierarchiat Dokumentum Objektum
Modellnek(DOM) nevezziik, melynek jelenleg folyik a W3C (World Wide Web Consor-
tium) &ltal térténd szabvanyositasa.

A boéngészéprogram egy HTML oldal betoltésekor kiértékeli és eltérolja a JavaScript
fliggvényeket, felépiti a Dokumentum Objektum Modellt az oldal tartalma alapjan és a
<SCRIPT> </SCRIPT> HTML kulcsszavak kozti JavaScript utasitdsokat végrehajtva
elvégzi az oldal megjelenitését. Mivel egy HTML oldalon beliili JavaScript blokk akkor
keriil végrehajtésra, amikor a béngészé elérte azt a HTML oldal soronkénti feldolgozasa
kozben, az oldal adott helyén elhelyezett JavaScript blokk akar dinamikusan is befolyé-
solhatja a megjelenitendd oldal felépitését. Ennek kévetkezménye még, hogy minden ilyen
szkriptblokk egyszer és egymas utan hajtodik végre, mégpedig a HTML oldal megjeleni-
tésekor.

DOM - Dokumentum Objektum Modell

Mint méar korabban emlitettiik, a DOM a JavaScriptet tartalmazé6 HTML oldal felépi-
tését leird objektumok Gsszessége. Mivel ezen DOM objektumokat mindig a bongészé
hozza létre automatikusan, ezért nevezhetjiik a HTML oldal szerkezetét reprezentalod
objektumokat kliens-oldali JavaScript objektumoknak.

A béngészéprogram egy HTML oldal betdltésekor épiti fel dinamikusan a Dokumen-
tum Objektum Modellt az oldal tartalma alapjan. Mivel az oldal feldolgozasa és meg-
jelenitése soronként, az oldal elejétsl kezdddik, ezért esetleges JavaScript kodban csak a
mar teljesen definialt HTML elemeket reprezentalé DOM objektumokra lehet hivatkozni.
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Ugyanezen soronkénti feldolgozas miatt, ha a HTML oldal adott része mar megjeleni-
tésre keriilt, annak kinézetét megvaltoztatni JavaScriptbdl csakis az oldal djratoltésével
egyiitt lehetséges.®> A JavaScript ezen tulajdonsagat, miszerint a DOM objektumok a
HTML oldal szerkezetét reprezentaljak és emiatt onnan veszik tulajdonsagaikat megadd
értékeiket, valamint hogy a DOM objektumok JavaScripthdl torténé modositasa maga
utdn vonhatja az aktualis HTML oldal megjelenitésének valtozasat, a JavaScript reflec-
tion(Onvizsgalati) tulajdonsdganak nevezziik.

A HTML oldalt reprezentdlé DOM objektumok egy hierarchiat alkotnak, melyet a
G.3.. abra szemléltet.
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Ezen hierarchia tartalmazési relacié alapjan épiil fel, azaz azt abrazolja, hogy példaul
a window objektum rendelkezik egy document objektummal és esetleg tobb Frame objek-
tummal is. A kozvetleniil tartalmazott objektumok az 6t tartalmazo objektumban, mint
mez6 vagy objektumtémb jelennek meg. Mez§ esetén a tartalmazott objektumra annak
nevével lehet hivatkozni, objektumtéomb esetén pedig témbindexként mind az objektum
neve, mind annak a definidlasi sorrendet kovets 0-val kezd6d§ sorszama hasznalhato. Ez
alol egyediili kivétel a document objektum, melynek neve elé nem kell kitenni a window
prefixet, minden mas DOM objektum elérésekor annak teljes elérési utvonaldt meg kell
adni.

Tekintsiik at réviden, hogy a DOM milyen objektumokat tartalmaz minden esetben:

e window : ez a legfels6bb szintii objektum, a teljes bongészGablakra vonatkozo tu-
lajdonsagokat reprezentalja.

e document : a megjelenitett HTML oldal jellemzd&it reprezentélja.
e location : az aktualis URL tulajdonségait reprezentélja.

e history : a felhasznalo altal korabban meglatogatott URL-ek tulajdonsagait repre-
zentéalja.

3Bz alol kivételt jelentenek a HTML trlap elemek.
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e navigator : az aktudlis bongészé tulajdonsagait reprezentalja.

Masfajta objektumok csak akkor jonnek létre, ha azokat a megjelenitett HTML oldal
tartalmazza. A tovibbiakban majd részletesen ismertetjiik minden DOM objektum tu-
lajdonsagat és lehetséges eseményeit.

Miutdn a HTML oldal megjelenitésre keriilt, a bongészéprogram a felépitett DOM
objektumainak eseménykezelsit fogja meghivni egy-egy esemény bekdvetkeztekor, azaz
az oldal megjelenitése utan JavaScript kod csakis eseményvezérelten hajtodik végre. Ese-
mény alatt az oldalt megtekinté és a bongészét vezérls felhasznalo lehetséges cselekedeteit
értjiik, példaul adott HTML link kivalasztdsa, gomb megnyomaésa vagy széveg megadasa
egy HTML trlapon stb.. ..

Eseménykezel6k

Eseménykezels JavaScript kod az adott HTML elem megfelel§ eseményének bekdvetke-
zésekor keriil végrehajtasra. Az altalanos szintaxis a kovetkezg:

<HTML _objektum ... eseménykezel6="JavaScript kéd">

Az eseménykezel$ kodon beliil a this hivatkozas mindig az aktualis HTML objektumot
reprezentdld DOM objektumnak felel meg. Ha az eseménykezels kod tobb utasitasbol all,
akkor azokat pontosvesszével vagy 1j sorral kell elvalasztani.

Minden eseménykezels egy logikai értéket ad vissza, ami azt jelzi, hogy az adott
esemény feldolgozésa folytatodhat-e. Példaul ha egy hyperlink rakattintasi eseménykeze-
I6jében hamis értéket adunk vissza, a bongészé nem fogja megjeleniteni a kivilasztott
linket.

Megjegyzendd, hogy eseménykezels kod csak akkor keriil végrehajtasra, ha az adott
esemény valoban be is kévetkezett, igy egy eseményt szimulalo metodus (pl. click()) meg-
hivasakor nem fog a hozzéatartozo eseménykezel6 kod (pl. onClick) is végrehajtodni, vi-
szont minden eseménykezel6t meghivhatunk explicit médon, az adott HTML objektum
metoddusaként.

Megjegyzendd még, hogy mivel az eseménykezel§ JavaScript kodot dupla idézGjelek
kozt kell megadni, a kodon beliil csak szimpla idézGjelek haszndlandok szdvegliterdlok
jelolésére. Ez a megkdtés kikeriilhetd, ha az eseménykezel6 kod csak egy JavaScript fligg-
vény meghivasabol all, melyet mar korabban egy <SCRIPT> </SCRIPT> blokkban
definidltunk.

Eseménykezelk meghivasi sorrendje

Alapértelmezett esetben mindig csak annak a DOM objektumnak az eseménykezelGje
hivédik meg, amely objektummal az esemény tortént. Példaul ha egy HTML trlapon
beliil egy gombot megnyomunk, akkor annak a gombnak fog meghivédni a rakattintasi
eseménykezelGje még akkor is, ha esetleg a gombot tartalmazé trlap, vagy maga a do-
kumentum is definidl rakattintasi eseménykezel6t. S6t, ha a gomb maga nem kezeli ezen
eseményt, de egy esetleges befoglald objektum igen, akkor sem fogja az megkapni alap-
értelmezés szerint a gomb Aaltal le nem kezelt eseményt.

Az események ezen feldolgozasi rendje megvaltoztathato, azaz miel6tt egy esemény
elérné azt az objektumot, ahol tulajdonképp az bekdvetkezett, annak feldolgozasa egy
magasabb szintti DOM objektumhoz atiranyithat6. Ez az atiranyitas csak a bongészdab-
lakot reprezentalé window, a HTML dokumentumot reprezentalé document és egy HTML
réteget reprezentalo layer DOM objektumoknal lehetséges, azok kovetkezd metodusaink
felhasznalaséaval:
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e captureEvents : a megadott eseménymaszknak megfelel§ eseményeket ezenttl az ak-
tudlis konténer fogja megkapni, nem pedig az a DOM objektum, ahol az valojaban
keletkezett.

e releaseEvents : visszadllitja a megadott eseménymaszknak megfelel§ események a-
lapértelmezett feldolgozasi rendjét.

e routeEvent : a paraméterként megadott eseményt tovabbi feldolgozas céljabol to-
vibbadja a JavaScript. Ez azt jelenti, hogy ha még mas objektum is elkapja az
adott eseményt a captureEvents metodussal, akkor annak adja tovabb azt. Ha méar
nincs ilyen objektum és az a DOM objektum, ahol maga az esemény keletkezett,
definidl eseménykezelt ehhez az eseményhez, akkor az fog végrehajtodni. A vissza-
térési érték a végrehajtott eseménykezels visszatérési értéke lesz. Megjegyzendd,
hogy ha az esemény feldolgozasa alatt egy aj HTML oldal keriilt megjelenitésre,
akkor nem fog visszatérni ezen metodus végrehajtasa.

e handleEvent : ezen metddussal minden olyan DOM objektum rendelkezik, amely
események kezelésére képes. Segitségével kozvetlenill végeztetjiik el egy esemény
feldolgozasat, megkeriilve ezzel a beéllitott esemény-feldolgozasi rendet.

Eseménymaszkként a kérdéses eseményt azonosité konstans, illetve ilyen konstansok
bitenként kombinaci6ja (|) hasznalhato. A JavaScriptben hasznéalhaté események nevét, a
hozzajuk tartozo eseménymaszkokat, illetve ezen eseményeket feldolgozo eseménykezelk
nevét a G.4.. tablazat tartalmazza.

Eseményleir6é objektum : Event

Minden eseménykezel§ paraméterként megkap egy eseményt leir6 objektumot. Ezen ob-
jektumot tehat mint az eseménykezeld fliggvénynek atadott paramétert érhetjiik el. Mivel
egy HTML objektum attributumaként kozvetleniil, sajat fliggvény definidlasa nélkil is
megadhatjuk az eseménykezels kodot, ezért ilyenkor nincs lehetgségiink formalis paramé-
tereket definidlni, de ekkor is elérhetjiik az eseményobjektumot arguments[0]-ként, vagy
egyszertien az event referencian keresztiil. Megjegyzends, hogy ezen event referencia csakis
az eseménykezel6ben megadott JavaScript kodon beliil hasznalhato.

Eseményt leiré objektumot mindig a bongészé program hoz létre esemény bekovet-
keztekor, igy soha nem mi magunk hozunk létre ilyen objektumot.

Egy Event objektum alapértelmezett mezéi a kévetkezok:

e data : dragdrop esemény esetén a radobott objektumok URL-jeit megad6 sztring-
tombot tartalmazza.

e height : az aktuélis ablak/frame magassaga képpontokban megadva.

e layerX : resize eseménykor az objektum szélességét, kiilonben pedig az egérkurzor
megadva.

e layerY : resize eseménykor az objektum magassagat, kiillonben pedig az egérkurzor
megadva.

e modifiers : az esemény bekovetkeztekor a modositobillentytik allapotat megado
mezd. Ertéke a kovetkezd egész konstansok bitenkénti dsszekapcsolasa lehet:

Event. ALT MASK : az Alt billentyl megnyomasat jelzi.
Event. CONTROL MASK : a Ctrl billentyti megnyoméasat jelzi.
— Event.SHIFT MASK : a Shift billentyt megnyomésat jelzi.

— Event. META_MASK : a Meta billentyd megnyomaéséat jelzi.

e pageX : az egérkurzor vizszintes pozicivja a HTML oldalon beliil képpontokban
megadva.
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Ese- Eseménymaszk Esemény- Hasznalt | Kivalto Leiras
mény kezels Event DOM ob-
neve neve* mezGk jektumok
abort Event. ABORT onAbort type, Image adott HTML elem
target megjelenitését  meg-
szakitottak.
blur Event.BLUR onBlur type, Button, adott HTML elem el-
target Checkbox, | vesztette a beviteli fo-
FileUpload, | kuszt.
Layer,
Password,
Radio,
Reset,
Select,
Submit,
Text,
Textarea,
window
change | Event.CHANGE onChange type, FileUpload,| adott HTML elem tar-
target Select, talma megvaltozott és
Text, elvesztette a fokuszt.
Textarea
click Event.CLICK onClick type, Button, adott HTML elem
target, document, | megnyomasa egérkat-
which, Checkbox, | tintassal / billentyt-
modifiers, Link, zettel.
Link Radio,
esetén Reset,
még Submit
layerX,
layerY,
pageX,
pageY,
screenX,
screenY
dblclick | Event.DBLCLICK onDblClick | type, document, | adott HTML elem
target, Link megnyomasa egérkat-
which, tintassal / billentyt-
modifiers, zettel.
layerX,
layerY,
pageX,
pageY,
screenX,
screenY
dragdrop| Event. DRAGDROP | onDragDrop| type, window adott HTML elemen
target, objektum  radobésa.
data, Normal esetben ez
modifiers, a kapott objektum
screenX, megjelenitését  ered-
screenY ményezi, de hamis
visszatérési értékkel ez
megakadalyozhato.

G.4. abra: JavaScript események 1.
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Ese- Eseménymaszk Esemény- Hasznalt | Kivalto Leiras
mény kezeld Event DOM ob-
neve neve’ mez6k jektumok
error Event. ERROR onError type, Image, adott HTML elem
target window megjelenitésekor hiba
lépett fel. null ese-
ménykezel6 megadasa
esetén a bongész6 nem
fog semmi JavaScript
hibat  kijelezni. A
hibakezel6 harom
paramétert kap: a
hibaiizenetet, a hiba
fellépésének URL-jét
és azon dokumentu-
mon beliili sorszamét.
Ha a bongészé hiba-
jelzését meg akarjuk
akadalyozni, akkor a
hibakezel6nek igaz ér-
téket kell visszaadnia.
focus Event.FOCUS onFocus type, Button, adott HTML elem
target Checkbox, | megkapta a beviteli
FileUpload, | fokuszt.
Layer,
Password,
Radio,
Reset,
Select,
Submit,
Text,
Textarea,
window
keydown| Event. KEYDOWN | onKeyDown | type, document, | adott HTML elemen
/ / Event. KEYUP / onKeyUp | target, Image, billentyt  lenyomaésa
keyup which, Link, / felengedése. Ez az
modifiers| Textarea esemény mindig a
layerX, keypressed esemény
layerY, eltt / utan kovetkezik
pageX, be. keydown esetén ha
pageY, hamis értéket adunk
screenX, vissza, azzal letilt-
screenY hatjuk a keypressed
esemény kivaltasat.
keypress | Event. KEYPRESS onKeyPress | type, document, | adott HTML elemen
target, Image, billentyd megnyo-
which, Link, méasa. Ez az esemény
modifiers,| Textarea csak akkor valtodik ki,
layerX, ha azt egy esetleges
layerY, keydown  eseményke-
pageX, zel6 nem tiltja. Ekkor
pageY, viszont hosszabb bil-
screenX, lentyilenyoméaskor
screenY ezen esemény t6bbszor
is kivaltodik.

G.5. abra: JavaScript események 2.
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Esemény | Esemény- Eseményke- Hasznalt | Kivalto Leiras
neve maszk zel6 neve® Event DOM ob-
mezGk jektumok
mousedrag| Event. onMouseDrag | type, window adott HTML elem {6-
MOUSEDRAG target, 16tt objektum &atha-
data, zésa.
modifiers,
screenX,
screenY
mousemove Event. onMouseMove| type, Alapér- adott HTML elemen
MOUSEMOVE target, telmezés az egér mozgatasa.
layerX, szerint Mivel ez rengeteg
layerY, sehol sem | esemény keletkezé-
pageX, lép fel. sét  jelentené, ezért
pageY, csak az az objek-
screenX, tum kapja meg az
screenY ilyen eseményeket,
amely ezt kiilon kéri a
captureEvents metodus
hasznalatéaval.
mouseout | Event. onMouseOut | type, Layer, az adott HTML ele-
MOUSEOUT target, Link met elhagyta az egér-
layerX, mutato. Alapértelme-
layerY, zés szerint ekkor a
pageX, defaultStatus szoveg je-
pageY, lenik meg a bongészs
screenX, statuszsordban. Ha ezt
screenY el akarjuk keriilni, ak-
kor ezen eseménykeze-
I6ben igaz értéket kell
visszaadni.
mouseover | Event onMouseOver | type, Layer, adott HTML elemre
MOUSEOVER target, Link lépett az egérmutato.
layerX, Alapértelmezés szerint
layerY, Link esetén ekkor a
pageX, boéngészé statuszsora-
pageY, ban megjelenik a hi-
screenX, vatkozott URL. Ha ezt
screenY el akarjuk keriilni, ak-
kor ezen eseménykeze-
I6ben igaz értéket kell
visszaadni.
mousedowr] Event. onMouseDown| type, Button, adott HTML elemen
MOUSEDOWN target, document, | egérgomb lenyomaésa.
which, Link Ha itt hamis értéket
modifiers, adunk vissza, akkor a
layerX, HTML elem nem ke-
layerY, riill megnyomott alla-
pageX, potba.
pageY,
screenX,
screenY

G.6. abra: JavaScript események 3.
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Ese- Eseménymaszk Esemény- Hasznalt| Kivalto Leiras
mény kezeld Event DOM ob-
neve neve’ mezGk jektumok
mouseup| Event. MOUSEUP onMouseUp | type, Button, adott HTML elemen
target, document, | egérgomb felengedése.
which, Link Ha itt hamis eértéket
modifiers, adunk vissza, a le-
layerX, nyomott HTML elem
layerY, nem érzékeli a meg-
pageX, nyomast.
pageY,
screenX,
screenY
load Event.LOAD onlLoad type, Image, adott HTML elem be-
target, Layer, toltése befejezddott.
window | window
esetén
pedig
még
width,
height
move Event. MOVE onMove type, window ablak mozgatasa.
target,
screenX,
screenY
reset Event.RESET onReset type, Form HTML drlap kezdeti
target értékeinek  visszaalli-
tasa.
resize Event.RESIZE onResize type, window ablak meéretének meg-
target, valtozasa.
width,
height
select Event. SELECT onSelect type, Text, adott HTML elem sz6-
target Textarea vegtartalmanak kiva-
lasztésa.
submit | Event.SUBMIT onSubmit type, Form HTML drlap jovaha-
target gyasa. Ha itt hamis
értéket adunk vissza,
akkor nem keriil el-
kiildésre az trlap tar-
talma.
unload Event.UNLOAD onUnload type, window adott HTML oldal el-
target hagyasa.

G.7. abra: JavaScript események 4.
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pageY : az egérkurzor fiiggbleges pozicioja a HTML oldalon beliil képpontokban
megadva.

screenX : az egérkurzor vizszintes pozicidja a képernyén képpontokban megadva.
screenY : az egérkurzor fliggéleges pozicidja a képernyén képpontokban megadva.
target : azon DOM objektum, ahol az esemény eredetileg keletkezett.
type : az esemény neve.
which : az eseményt kivalté gomb ASCII kodja, vagy az eseményt kivaltd egérgomb
kédja:

— 1: bal egérgomb

— 2 : kOzéps6 egérgomb

— 3 : jobb egérgomb
width : az aktualis ablak/frame szélessége képpontokban megadva.
X : ugyanaz, mint layerX.
y : ugyanaz, mint layerY.

navigator : a bongész6t reprezentalé objektum

A JavaScript mindig automatikusan létrehoz egy navigator objektumot, amely az aktua-
lisan hasznalt bongészéprogramot reprezentalja. Segitségével a bongészd tulajdonsigait
lehet lekérdezni.

A navigator eseménykezelGi

Nincsen semmilyen eseménykezelGje sem.

A navigator alapértelmezett mezdsi

Ezen mez6k mindegyike csak olvashato.

appCodeName : a bongészéprogram kodneve.
appName : a béngészGprogram neve.

appVersion : a bongészéprogram verzidja. A verzioszam utan zardjelben rendszerint
a bongészét futtatd platform neve, valamint egyéb informaciok taldlhatok.

language : a bongészd aktualisan kivalasztott nyelvét jelols kétbetts kod, esetleges
alahuzasjellel és orszagkoddal kiegészitve.

mimeTypes : a bongészé altal tamogatott MIME tipusokat reprezentélé MimeType
objektumok tombje. A témb elemeire a MIME tipus nevével is hivatkozni lehet.
platform : azon operacios rendszer neve, amelyre a bongész&programot forditottak.
plugins : a béngészd altal tamogatott segédprogramokat, ugynevezett plug-in-eket
reprezentalo Plugin objektumok tombje. A tomb elemeire a plug-in nevével is hivat-
kozni lehet. A tomb rendelkezik még egy tovabbi metodussal is (refresh), melynek
segitségével aktualizalhato a telepitett plug-inek listaja. Ezen metodus egyetlen lo-
gikai paramétert var, amely megadja, hogy az aktualizalas utédn ajratéltédjenek-e
azon HTML lapok, melyek bedgyazott objektumot tartalmaznak (<EMBED>).
A bongészo futdsa kozben telepitett plug-inek csak azutan hasznalhatéak, miutan
ujrainditottuk a bongészst, vagy meghivjuk ezen refresh metddust.

userAgent : HTTP fejlécben a webszerverhez kiildott kliens-azonosité szoveg.
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A navigator alapértelmezett metédusai

e javaEnabled : logikai értékként visszaadja, hogy a bongészében engedélyezve van-e
a Java hasznalata.

e preference(név|, érték]) : lekérdezi/beéllitja a megadott nevii bongészGopciot. Er-
téket megadva lehet az opciét beéllitani, ilyenkor a visszatérési érték megegyezik
az tjonnan beallitott értékkel. A lehetséges bongészGopciok a kovetkezdk:

general.always load images : logikai érték, a képek automatikus letoltését sza-
balyozza.

security.enable java : logikai érték, a Java hasznalatat szabalyozza.
javascript.enabled : logikai érték, a JavaScript hasznélatat szabalyozza.
browser.enable style sheets : logikai érték, HT ML stilusok hasznalatat szaba-
lyozza.

autoupdate.enabled : logikai érték, az automatikus programfrissités hasznéalatat
szabélyozza (SmartUpdate).

network.cookie.cookieBehavior : 0 - minden cookie-t elfogad. 1 - csak azon
cookie-t fogadja el, amelyik ugyanahhoz a szerverhez keriil vissza, ahonnan
az szarmazik. 2 - nem engedélyezi a cookie-k fogadasat.
network.cookie.warnAboutCookies : logikai érték, cookie fogadasakor torténd
figyelmeztetés megjelenését szabalyozza.

e savePreferences : elmenti a felhasznalo aktualis bongészGopcié beéllitasait. Ez a
béngészéprogram bezarasakor automatikusan megtorténik.

MimeType :
a bongészé tamogatott tipusait reprezentalé objektum

Egy MimeType objektum egy MIME (Multipart Internet Mail Extension) tipust reprezen-
tal. Ilyen objektumokat a bongészé automatikusan hoz létre, az 6sszes altala tamogatott
MIME tipus reprezentalasara.

A MimeType eseménykezelsi

Nincsen semmilyen eseménykezelGje.

A MimeType alapértelmezett mezéi

e description : az aktualis MIME tipus szdveges leirasa.

e enabledPlugin : a MIME tipus megjelenitését végzd plug-in. Adott MIME tipus
megjelenitésére tobb plug-in is képes lehet, de csak egyet lehet a megjelenitéshez
bekonfiguralni. Ezen mez§ alapjan kdnnyen eldonthets, hogy telepitve van-e egy
kérdéses plug-in:

function pluginInstalled(mimetype) {

}

mimetype = navigator.mimeTypes[mimetypel
if (mimetype) return mimetype.enabledPlugin
return false

e suffixes : adott MIME tipusu fajlokat jelols fajlkiterjesztések vesszével ellatott lis-

taja.

e type

: a tipus MIME tipusat megadé szdveg.
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A MimeType alapértelmezett metédusai

Nincs méas metddusa az Object-nél targyaltakon kiviil.

Plugin : a bongészd altal tamogatott tipusokat
megjelenits segédprogramokat reprezentilé objektum

Egy Plugin objektum a béngészé altal tamogatott MIME tipusok megjelenitését végzo
segédprogramot, programmodult reprezental. Ilyen objektumokat a bongészé az Osszes
altala tamogatott MIME tipushoz automatikusan létrehoz.

Ez az objektum tulajdonképpen egy témb, melynek elemei az adott segédprogram
altal tamogatott MIME tipusokat reprezentalé MimeType objektumok. Ezen témbelemek
indexelésére a MIME tipus neve is hasznalhaté. Egy segédprogram ugyanis tobb MIME
tipust is tamogathat, illetve adott MIME tipus megjelenitésére tobb plug-in is képes lehet.
A megjelenitéshez hasznalt aktualis plug-int a MimeType enabledPlugin mezGje jeloli ki.

A Plugin eseménykezeli

Nincsen semmilyen eseménykezelGje.

A Plugin alapértelmezett mezgi

e description : az aktualis plug-in széveges leirasa.
e filename : a plug-in programféjl elérési atvonala.
e name : a plug-in neve.

A Plugin alapértelmezett metédusai

Nincs méas metddusa az Object-nél targyaltakon kiviil.

document :
az aktualis HTML oldalt reprezential6 objektum

HTML szinten a <BODY> kulcsszénak feleltetheté meg. Az aktualis ablakban megjele-
nitett dokumentumot reprezentalé document objektumot a window.document referencian
keresztiil lehet elérni.

A document eseménykezelsi

Bar az onBlur, onFocus, onLoad és onUnload eseménykezelsket a <BODY > kulcsszonal
lehet megadni, azok mégis a window eseménykezeldi.

onClick
onDblClick
onKeyDown
onKeyPress
onKeyUp
onMouseDown
onMouseUp
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A document alapértelmezett mezdi

alinkColor : az aktivalt hivatkozasok (az egérgomb lenyomésa utani, de még az
elengedése el6tti allapot) szinét megado szovegmezs. Megfelel a <BODY> ALINK
attribitumanak.

anchors : a dokumentumban definialt hivatkozasi pontokat (<A NAME=>) repre-
zentalé Anchor objektumok tombje. A toémb elemeire a hivatkozas nevével, vagy
azok dokumentumbeli, 0-val kezd6d§ sorszaméval lehet hivatkozni.

applets : a dokumentumba beagyazott appleteket (<APPLET>) reprezentélo Applet
objektumok tombje. A tomb elemeire az applet nevével, vagy azok dokumentum-
beli, 0-val kezd6dé sorszamaval lehet hivatkozni.

bgColor : a dokumentum hattérszinét megad6 szévegmezd. Megfelel a <BODY>
BGCOLOR attributuménak.

classes.osztdlynév. HTML elem : HTML stilusokat reprezentald Style objektumok
elérését lehetévé tevs mezd. Ezen keresztiil lehet elérni a megadott nevii HTML
stilusosztalyba tartozo, adott HTML elem megjelenitését szabalyozo Style objek-
tumot. A HTML elem helyén all-t megadva az sszes HTML elem megjelenitését
szabalyozo Style objektumot lehet elérni. <STYLE> HTML elemek kozt a document
prefix elhagyhato. A kdvetkezd két példa egymaéssal ekvivalens:

<SCRIPT>
document.classes.MindenPiros.all.color="red"

</SCRIPT>

<STYLE TYPE="text/javascript">
classes.MindenPiros.all.color="red"

</STYLE>

<P CLASS="MindenPiros">

Ez biza piros.

</P>

cookie : szOveges mezG, amely az aktudlis HTML oldalhoz tartozo, kliensoldalon
tarolt kiegészits informaciokat, az ugynevezett cookie-kat reprezentalja. Hasznéala-
tanak modjara kés6bb még visszatériink.

domain : a dokumentumot kiild§ szerver neve. Csak az azonos domaint szkriptek
lathatjak egymast. Ezen mez6 értéke csakis az aktudlis értékébdl annak eleje torlé-
sével képezhetd.

embeds : a dokumentumba beagyazott objektumok (<EMBED>) tombje. A tomb
elemeire az objektum nevével, vagy azok dokumentumbeli, 0-val kezd&d6 sorsza-
méval lehet hivatkozni.

fgColor : a dokumentum szévegszinét megado szovegmezs. Megfelel a <BODY >
TEXT attribatumanak.

forms : a dokumentumban talalhato beviteli trlapokat (<FORM>) reprezentald
Form objektumok témbje. A tdmb elemeire az tirlap nevével, vagy azok dokumen-
tumbeli, 0-val kezd6d6 sorszamaval lehet hivatkozni.

e height : a dokumentum magassiga képernyépontokban mérve.
e ids.azonosité : HTML stilusokat reprezentald Style objektumok elérését lehetévé

tevé mez8. Ezen keresztiil lehet elérni a megadott azonositojit HTML elem megje-
lenitését szabélyozo Style objektumot. <STYLE> HTML elemek kozt a document
prefix elhagyhato. A kovetkezd két példa egymaéssal ekvivalens:

<SCRIPT>
document.ids.Piros.color="red"
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</SCRIPT>

<STYLE TYPE="text/javascript">
classes.ids.Piros.color="red"

</STYLE>

<P ID="Piros">

Ez biza piros.

</P>

e images : a dokumentumba beédgyazott képeket (<IMG>) reprezentalo Image objek-
tumok tombje. A tomb elemeire a kép nevével, vagy azok dokumentumbeli, 0-val
kezd6dd sorszamaval lehet hivatkozni.

e lastModified : a dokumentum utolsé modositasanak datuma szévegként. Ezen déatu-
mot a szerver a HTTP fejlécben adja meg. Mivel a fejléc ezen mezGje nem kételezd,
eléfordulhat, hogy annak értéke iires. Ilyenkor a kapott datum a 0 értéknek megfe-
lels datum, 1970. januér elseje lesz.

e layers : a dokumentum HTML rétegeit (<LAYER>, <ILAYER>) reprezentalo
Layer objektumok témbje. A tomb elemeire a réteg nevével, vagy azok mélység-
beli 0-val kezd6dé sorszamaval lehet hivatkozni, ahol a 0 a legmélyebben talalhato

réteg.
e linkColor : hivatkozasok szinét megadd szovegmezs. Megfelel a <BODY> LINK
attributuméanak.

e links : a dokumentum hyperhivatkozasait (<A HREF=>, <AREA HREF=>) repre-
zentald Link és Area objektumok tombje. A tomb elemeire a hivatkozés nevével, vagy
azok dokumentumbeli, 0-val kezd6d& sorszaméval lehet hivatkozni.

e plugins : a dokumentumba bedgyazott objektumok (<EMBED>) megjelenitését
végz6 plug-ineket reprezentalo Plugin objektumok témbje. A tomb elemeire a plug-
in dokumentumbeli, 0-val kezd6d& sorszamaval lehet hivatkozni.

e referrer : Az adott dokumentumot behivé dokumentum URL-je. Csak akkor van
értéke, ha az aktudlis dokumentum egy hivatkozason keresztiil keriilt betoltésre, és
a szerver elkiildi ezt az informaciét a HTTP fejlécben.

o tags. HTML elem : HTML stilusokat reprezentilo Style objektumok elérését lehetévé
tevd mez6. Ezen keresztiil lehet elérni a megadott tipusat HTML elem megjelenitését
szabalyoz6 Style objektumot. <STYLE> HTML elemek kozt a document prefix
elhagyhat6. A kovetkezd két példa egyméssal ekvivalens:

<SCRIPT>
document.tags.Hl.color="red"

</SCRIPT>

<STYLE TYPE="text/javascript">
classes.tags.Hl.color="red"

</STYLE>

<H1>

Ez biza piros.

</H1>

o title : a dokumentum cimét tartalmazo szévegmezs. Tartalma megfelel a <TITLE>
HTML elemek kozt allo szovegnek.

e URL : az aktualis dokumentum teljes URL-jét tartalmazé szévegmezs.

e vlinkColor : a mar meglatogatott hivatkozasok szinét megadé szovegmezs. Megfelel
a <BODY> VLINK attribitumanak.

e width : a dokumentum szélessége képpontokban mérve.
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A document alapértelmezett metédusai

e captureEvents : a paraméterként megadott eseménymaszknak megfelel6 események
feldolgozasanak atiranyitasa.

e close : lezarja a dokumentum tartalmat beolvasoé adatfolyamot és végrehajtja az
addig beolvasott értékek alapjan a dokumentum megjelenitését.

e contextual(konteztus, ...],dllitando stilus) : adott kontextusban &ll6 HTML stilust
reprezentalo Style objektumot kérdezi le. A kontextus és az allitandé stilus paramé-
terek Style objektumok. A visszaadott érték a kért kontextus esetén hasznélando
stilust reprezentdlé Style objektum. <STYLE> HTML elemek kozt a document pre-
fix elhagyhat6. A kovetkezd két példa egymaéssal ekvivalens:

<STYLE TYPE="text/javascript">

contextual (document.tags.H1, document.tags.EM).color="blue";
</STYLE>
<SCRIPT>
document . contextual (document.tags.H1,

document.tags.EM) .color="red";

</SCRIPT>
<H1>Ez biza
<EM>piros</EM>
</H1>

e getSelection : az aktuélisan kijelolt szoveget adja vissza.

e handleEvent : a paraméterként kapott esemény feldolgozasa.

e open([MIME tipus|, "replace"]]) : (megadott tipusu) adatfolyamot nyit (az aktuéalis
dokumentum-bejegyzést feliilirva). Az alapértelmezett MIME tipus a text/html.

e releaseEvents : befejezi a megadott eseménymaszknak megfelelé események atira-
nyitasat.

e routeEvent : folytatja a paraméterben megadott esemény feldolgozasat.

e write : a megadott paramétereket szévegesen kiirja az aktuélis adatfolyamra.

e writeln : a megadott paramétereket és egy sorvége jelet szovegesen kiir az aktualis
adatfolyamra.

1. példa: Dinamikusan generalt HTML

A JavaScript legfontosabb felhasznalasi teriilete a dinamikus HTML generalas. Ez azt
jelenti, hogy mivel a <SCRIPT> kulcsszavak kozé foglalt JavaScript kod akkor hajtédik
végre, amikor a béngészé az oldal megjelenitésekor eléri azt, és JavaScriptbdl lehetdsé-
gliink van az aktuélisan megjelenités alatt all6 dokumentumot adatfolyamként elérni, a
szkript ezen adatfolyamra dinamikusan kiildhet ki adatokat. Ennek eredménye, hogy a
HTML oldal megtekintésekor nem csak az keriil megjelenitésre, amit az oldal forrasfajlja
statikusan tartalmaz, hanem a szkriptek dinamikusan generalt eredményei is lathatova
vallnak. Mindez csak a dokumentum betoltése kézben mikddik. Egy HTML oldal megte-
kintésekor ugyanis a bongészs megnyit egy text/html MIME tipust adatfolyamot, amely
a tartalmat a megadott URL-rél veszi. Ezen adatfolyam feldolgozasa jelenti az oldal meg-
jelenitését. Ha JavaScriptbdl hozzaftziink valamit ezen adatfolyamhoz a write /writeln me-
todusokkal, az ugyanugy megjelenitésre keriil, mintha azt maga a megjelenitendé HTML
oldal tartalmazna. A HTML adatfolyam végének elérésekor automatikusan lezarul az
adatfolyam, a dokumentum megjelenitése befejezédik. Epp ezért eseménykezel6kon be-
lil mar nincs nyitott adatfolyam, ott nem élhetiink a dinamikus generalas lehetGségével.
Viszont barmikor megnyithatunk egy tj adatfolyamot a open metddus segitségével. Itt
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a paraméterenként megadhaté MIME tipus donti el, hogy a rakovetkezs write /writeln-ek
kimenete hogyan keriil feldolgozasra:

e text/html : ez az alapértelmezett tipus. Az adatfolyamot mint HTML szdveget a

bongészs fogja értelmezni és megjeleniteni.

e text/plain : Az adatfolyamot mint ASCII szdveget a bongészs fogja megjeleniteni.
e image/gif : Az adatfolyamot mint binaris gif képet a béngeész8 fogja értelmezni és

megjeleniteni.

e image/jpeg : Az adatfolyamot mint binaris jpeg képet a bongészs fogja értelmezni

és megjeleniteni.

e image/x-bitmap : Az adatfolyamot mint binaris képet a bongész6 fogja értelmezni

és megjeleniteni.

e Minden més tipust az azt megjeleniteni képes plug-in fog feldolgozni, azaz a write

/ writeln kimenetét ezen plug-in fogja megkapni.

A megnyitott adatfolyamra a write/writeln metodusokkal lehet adatot kiildeni. Ha ezen
metoédusok meghivasakor még nincs nyitott adatfolyam, akkor automatikusan megnyi-
tasra keriil egy az alapértelmezett text/html tipussal. A megnyitott adatfolyamot mindig
zéarjuk le a close metodussal, mert csak ekkor garantalt a teljes adatfolyam feldolgozasa.
HTML adatfolyam tjranyitasa az aktudlis oldal megjelenitésének torlését vonja maga
utan.

A kovetkezd példa dinamikusan kilistdzza a felhasznélt béngész6programot reprezen-

talo

navigator objektum mezéit.

A teljes HTML fajl

<HTML>
<HEAD>
<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">
<t--
function props(obj, name, ishtml) {
var result=""
if (ishtml) result="<UL>\n"
for (var i in obj) {
if (ishtml) result+="<LI>"
result+=name+"."+i+"="+obj[i]+"\n"
}
if (ishtml) result+="</UL>\n"
return result
}
function getLastModified() {
lastmoddate = Date.parse(document.lastModified) // datummd alakitéas
if (lastmoddate == 0) return "?777"
else return new Date(lastmoddate).toLocaleString()
}
//-=>
</SCRIPT>
</HEAD>
<BODY>
<H1>Dinamikus HTML generalas</H1>
Ez a szbéveg all a beszilras eldtt.<P>
<SCRIPT>
<t--

document .writeln("<BLINK>Ezen szdveg lett beszurva</BLINK><BR>")
document.writeln("A hasznalt <b>navigator</b> mezdi:")
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document .writeln(props(navigator, "navigator", true))
window.onerror=null //nincs hibakijelzés
document.writeln("Az 6n gépének neve/IP cime: "+
java.net.InetAddress.getLocalHost())

//-=>

</SCRIPT>

<NOSCRIPT>

<BLINK>

Ez a bdngészd nem ismeri (vagy nincs engedélyezve benne) a JavaScript-et!

Esetleg ez Netscape 2.x, ami mar tud JavaScript-ezni, csak a NOSCRIPT

attribitumot nem ismeri!

</BLINK>

</NOSCRIPT>

<P>Ez a dokumentumban a beszlras utan allo fix szoéveg.

<SCRIPT>

document .write ("<HR>Utolsd moédositas:<FONT SIZE=-2>"+getLastModified())

</SCRIPT>

</BODY>

</HTML>

Megjegyzés: A tovabbiakban a teljes HTML fajlokat mar nem koz6ljiik, csakis
a szamunkra fontos JavaScript részletekre tériink ki.

Dinamikus HTML generalas

Ez a széveg all a besziras eldtt.

A hasznélt navigator mezdi:

navigator userdgent=hozilla4 & [en] (Min28; T
navigator. app Codelame=Ilozilla

navigator. appWersion=4.6 [en] (Wm?8; I)
navigator. appliame=Ietscape

navigator language=en

nawigator. platform="Wmn32

navigator. securityP olicy=Export policy
navigator plugins=] object PluginArray]
navigator mime Types=[object WimeTypelrray]

Az én gépének nevelTP cime: kispitye/172.22.123.138

Ez a dekumentumban a besziras utan alld fix széveg,

Ttolsd mddositas: smdey, ay 25, 1999 14:56:08

G.8. abra: Dinamikusan generalt HTML képe

A szkript eredménye

A dokumentum megjelenitésekor a beszurés el6tti és utdni szoveg kozott megjelenik a
beszirt szoveg, azaz kilistazédnak az oldalt megtekints felhasznalé altal hasznalt bon-
gészéprogram jellemzsi és azon IP-cim is, ahol a bongészéprogram fut (ha ezt a szkript
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meg tudja allapitani). A dokumentumot egy vizszintes vonal ala kiirt *Utolsé modosi-
tas: datum’ szdveg zarja. Megjegyzendd, hogy a dinamikusan beszirt HTML széveg a
dokumentum nyomtatasakor nem latszik.

window : felsgszintii DOM objektum

A window a bongészéablak egészét leird alapértelmezett felsGszintti DOM objektum, mivel
metodusainak és mezdinek elérésekor nem kell kitenni az objektum nevét. A bongészs-
program mindig automatikusan létrehoz egy ilyen objektumot.

A window eseménykezeldi

onBlur
onDragDrop
onError
onFocus
onlLoad
onMove
onResize
onUnload

A window alapértelmezett mezdi

closed : logikai mez6, jelzi, hogy a reprezentélt ablak még nyitva van-e. Azért sziik-
séges, mert az ablak becsukésakor az azt reprezentalé objektum nem sziinik meg,
annak csak ezen mezGje lesz igazra allitva.

crypto : a bongészd titkositasi szolgaltatasainak elérését biztositd objektum, amely
a kovetkez6 metddusokkal rendelkezik:

— random : visszaad egy véletlen sztringet, melynek bajtban mért hosszat a me-
todus paramétereként lehet megadni.

— signText(szdveg, mdd [, jogosultsdgigazold, . ..]) : a megadott széveghez digité-
lis alairast csatol a kivalasztott jogosultsdgigazolds alapjan, ezen szoveg lesz a
metodus visszatérési értéke. Ha hiba lépett fel a miivelet kdzben, a visszatérési
érték az "error:" prefixszel kezdddik. A mdd értéke "ask" vagy "auto" lehet. Az
elsG esetben a felhasznalonak kell kivalasztania interaktivan egy jogosultsagi-
gazolast, mig a masodik esetben a béngészé automatikusan véalasztja ki azt a
tovabbi megadott paraméterek koziil.

defaultStatus : alapértelmezett statuszszoveg; akkor jelenik meg, ha nincs semmi
més lizenet megjelenitve a statuszsorban.

e document : a HTML oldalt reprezentalé document objektum.
e frames : a HTML oldalt felépité Frame objektumok tombje.

history : az aktualis ablakban korabban megtekintett URL-eket reprezentald History
objektum.

innerHeight : az ablak belsejének magassaga képpontokban mérve.

innerWidth : az ablak belsejének szélessége képpontokban mérve.

length : ugyanaz, mint frames.length.

location : az aktuélis URL-t reprezentald Location objektum.

locationbar : a bongészé helykivalaszté sorat reprezentdlja, ahol a konyvjelzok és
az aktualis URL is kijelzésre keriil. Ezen objektum csak egyetlen logikai mezével
(visible) rendelkezik, amely a bongész6 emlitett teriiletének lathatosagat adja meg.
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menubar : a bongészé meniisorat reprezentalja. Ezen objektum csak egyetlen logikai
mezdvel (visible) rendelkezik, amely a bongész6 emlitett teriiletének lathatosagat
adja meg.

name : az ablak neve. Ezen név alapjan torténik egy ablak azonositasa.

offscreenBuffering : logikai mez4, megadja, hogy az ablak megjelenitése az ugyneve-
zett offscreen technolégiaval torténik-e.

opener : az ablakot megnyit6 ablak objektumra referencia. Ha egy ablakot nem az
open metddussal nyitottunk meg, akkor opener=null.

outerHeight : az ablak magassaga képpontokban mérve.

outerWidth : az ablak szélessége képpontokban mérve.

pageXOffset : az ablakban megjelenitett dokumentum ezen vizszintes pozicioja esik
az ablak bal felsé sarkaba.

pageYOffset : az ablakban megjelenitett dokumentum ezen fiiggéleges pozicidja esik
az ablak bal felsé sarkaba.

parent : ezen ablakot, mint FRAME-et tartalmazo6 ablakobjektumra referencia. Nor-
maél ablakoknal (azaz nem FRAME esetén) parent=self.

personalbar : a bongészé személyes konyvjelzGket tartalmazo sorat reprezentalja.
Ezen objektum csak egyetlen logikai mezével (visible) rendelkezik, amely a bongészé
emlitett teriiletének lathatésagat adja meg.

screenX : az ablak bal fels6 sarkdnak vizszintes koordinatéja.

screenY : az ablak bal fels6 sarkanak fliggGleges koordinataja.

scrollbars : a bongészé gorgetGsavijait reprezentalja. Ezen objektum csak egyetlen
logikai mezével (visible) rendelkezik, amely a bongész6 emlitett teriiletének latha-
tosagat adja meg.

self : az aktuélis ablakobjektumra referencia.

status : a bongész§ statuszsordban megjelend széveget adja meg.

statusbar : a bongészd statuszsorat reprezentalja. Ezen objektum csak egyetlen logi-
kai mez&vel (visible) rendelkezik, ami a bongészé emlitett teriiletének lathatosagat
adja meg.

toolbar : a béngészs vezérlg-gombsorat reprezentalja. Ezen objektum csak egyetlen
logikai mezével (visible) rendelkezik, ami a bongészs emlitett teriiletének lathato-
sagat adja meg.

top : a legfelsébb szintti HTML oldalt tartalmazo6 ablakobjektumra referencia. Nor-
mal ablakoknal (azaz nem FRAME esetén) top=self.

window : ugyanaz, mint self.

A window alapértelmezett metodusai

alert : a paraméterként megadott szdveget egy figyelmeztetd bongészéablakban meg-
jeleniti. Az ablak csak egy OK gombot tartalmaz.

atob : a paraméterként megadott base-64 kodoléassal kodolt széveget visszakodolja,
ez lesz a visszatérési érték.

back : visszalép az el6z6 dokumentumra. Ugyanaz, mintha a felhasznilé megnyomta
volna a visszalépés gombot.

blur : elveszi a fokuszt.

btoa : a paraméterként megadott sztringet elkddolja base-64 kodolassal, ez lesz a
visszatérési érték.

captureEvents : a paraméterként megadott eseménymaszknak megfelel események
feldolgozasanak atiranyitésa.
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e clearInterval : megsziinteti a paraméterként megadott azonositoja ismétléds fiige-
vényhivéast.

e clearTimeout : megsziinteti a paraméterként megadott azonositéju idézitett fiige-
vényhivéast.

e close : becsukja az ablakot. Paraméterként egy ablakreferenciat lehet megadni, en-
nek hianyaban az aktudlis ablak lesz becsukva.

e confirm : a paraméterként megadott szoveget egy dialogus bongészGablakban meg-
jeleniti. Az ablak egy OK és egy Cancel gombot tartalmaz. Ha az OK gombbal
csukjuk be a dialogust, akkor igaz lesz a visszatérési érték, kiilénben pedig hamis
lesz.

e disableExternalCapture : megsziinteti az enableExternalCapture hatasat.

e enableExternalCapture : engedélyezi az eseményétiranyitast abban az esetben is, ha
egy ablak tobb FRAME-et tartalmaz kiilonb6z6 szerverekrsl.

e find([szdveg|, kis=nagybetd, visszafelé]]) : a megadott szoveg keresése [kis/nagybe-
tiiket azonosnak véve, ha a méasodik, logikai paraméter igaz, illetve visszafelé, ha a
harmadik, logikai paraméter igaz]. Ha nem adunk meg paramétert, akkor a keress
dialogus fog elgjonni. A visszatérési érték igaz, ha sikeres a keresés.

e focus : megkapja a fokuszt.

e forward : tovabblép a kovetkez$ dokumentumra. Ugyanaz, mintha a felhasznalo
megnyomta volna a tovibb gombot.

e handleEvent : a paraméterként kapott esemény feldolgozasa.

e home : A kiindulési dokumentum megnyitasa. Ugyanaz, mintha a felhasznalé meg-
nyomta volna a ,jhaza” gombot.

e moveBy : az ablakot relativan elmozgatja a két megadott paraméter(+x, +y) értéke
alapjan.

e moveTo : az ablakot elmozgatja a két megadott paraméter(x, y) altal kijelolt helyre.

e open(URL, név[, opcidk|) : j bongész6ablak nyitasa a megadott névvel. Vissza-
térési értékként megkapjuk az 4j ablakobjektumot. A megadott URL lehet iires
sztring is, ami egy teljesen iires ablak megnyitasat eredményezi. Ablak neve csak
alfanumerikus karakterekbdl és az aldhuzésjelbdl allhat. Ha a megadott nevi ab-
lak maér létezik, akkor nem fog 1j ablak kinyilni, hanem a megadott neviiben fog
a kért dokumentum megjelenni. A megadhat6é opcidkat egy sztring tartalmazza,
az opciok pedig vesszovel elvilasztva vannak felsorolva a kovetkezd alakban: op-
cio=¢érték. Az opcio sztringben nem hasznalhat6 a szokoz karakter. Logikai opcid
esetén elég csak az opcié nevét megadni, vagy értékként hasznéaljunk yes/no-t, il-
letve 1/0-t. Ha nem adunk meg opcidkat, akkor minden logikai tipusu opci6 igazra
allitodik. De ha adunk meg értékeket, akkor minden logikai opci6 (kivéve titlebar és
hotkeys) alapértelmezett értéke a kikapcsolt allapot lesz. A kért ablak megnyitasa
utan a nyitaskor beallitott opciok méar nem valtoztathatéak meg. A megadhaté
opcidk a kovetkezdk:

— alwaysLowered : logikai opcid, ami azt jelzi, hogy az ablak mindig minden mas
ablak alatt lesz lathato.

— alwaysRaised : logikai opcio, ami azt jelzi, hogy az ablak mindig minden mas
ablak felett lesz lathato.

— dependent : logikai opcio, ami azt jelzi, hogy az ablak az aktuélis ablak gye-
rekeként j6jjon-e létre. Ilyenkor a sziilg ablak becsukasa automatikusan maga
utan vonja a gyerekablak becsukasat.

— directories : logikai opcio, a béngész6 konyvjelzé soranak lathatosagat szaba-
lyozza.

— hotkeys : logikai opcid, a bongészs billentytikombinacidinak engedélyezését sza-
balyozza menii nélkiili ablak esetén.
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— innerHeight : az ablak belsejének magassaga képpontokban mérve.

— innerWidth : az ablak belsejének szélessége képpontokban mérve.

— location : logikai opcid, a bongészé aktualis URL kijelzgjének lathatosagat
szabalyozza.

— menubar : logikai opcio, a béngész6 meniijének lathatosagat szabélyozza.

— outerHeight : az ablak magassaga képpontokban mérve.

— outerWidth : az ablak szélessége képpontokban mérve.

— personalbar : logikai opcio, a felhasznalé konyvjelzginek lathatosagat szaba-
lyozza.

— resizable : logikai opcid, az ablak méretezhetGségét adja meg.

— screenX : az ablak bal fels§ sarkdnak képernyd-koordinataja.

— screenY : az ablak bal fels6 sarkdnak képernyds-koordinéataja.

— scrollbars : logikai opcio, a bongészs gorgetdsavjainak lathatosagat szabalyozza.

— status : logikai opcid, a bongész6 statuszsordnak lathatésdgat szabalyozza.

— titlebar : logikai opcid, az ablak fejlécének lathatosagat szabélyozza.

— toolbar : logikai opcio, a bongészé vezérldgomb sordnak lathatosagat szaba-
lyozza.

— z-lock : logikai opci6, ami azt jelzi, hogy az ablak aktivalasakor az nem fog
més ablakok f6lé keriilni.

print : kinyomtatja az ablak aktuélis tartalmat.

prompt(szdvey|, alapérték]) : a paraméterben megadott szoveget egy beviteli bongé-
szémezdben jeleniti meg [a bevitt értéket kezdetben az alapértékre allitja]. Vissza-
térési értéke a beviteli ablakban megadott szoveg; null lesz, ha megszakitjuk a be-
vitelt.

releaseEvents : befejezi a megadott eseménymaszknak megfelel§ események atira-
nyitasat.

resizeBy : dtméretezi az ablakot a megadott két relativ paraméter (+x, +y) alapjan.
resizeTo : atméretezi az ablakot a megadott méretre (x, y).

routeEvent : folytatja a paraméterben megadott esemény feldolgozasat.

scrollBy : gorgeti az ablak tartalmat a megadott két relativ paraméter (+x, +y)
alapjan.

scrollTo : elgorgeti az ablak tartalmat agy, hogy a megadott pont (x, y) keriil a bal
fels6 sarokba.

setHotKeys : a paraméterként megadott logikai értékkel lehet szabalyozni, hogy
hasznélhatok-e a bongészd billentytikombinaciéi, ha nem latszik a meniisor.
setInterval( "kifejezés" vagy figguény, idd], argumentum, ...]) : a megadott kifeje-
zést vagy fiiggvényt [a megadott paramétereket dtadval ismételten végrehajtja az
ezredmasodpercben megadott id6kozonként. A metddus azonnal visszatér, vissza-
térési értékkeént pedig egy azonositot kapunk vissza, ezzel lehet kés6bb az litemezést
leallitani.

setResizable : a paraméterként megadott logikai értékkel lehet az ablak dtméretez-
hetGségét szabalyozni.

setTimeout( "kifejezés" vagy fiigguény, idd[, argumentum, ...]) : a megadott kife-
jezést vagy flggvényt [a megadott paramétereket atadva] egyszer végrehajtja az
ezredméasodpercben megadott id6 elteltével. A metodus azonnal visszatér, visszaté-
rési értékként pedig egy azonositot kapunk vissza, ezzel lehet kés6bb az {itemezést
leallitani.

setZOptions : megadja az ablak mélységbeli viselkedését. Paraméter elhagyasa ese-
tén az alapértelmezett viselkedés lesz visszaallitva. A paraméterként megadott sz6-
veg a kovetkezd lehet:
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— alwaysLowered : az ablak mindig minden mas ablak alatt lesz lathato.
— alwaysRaised : az ablak mindig minden mas ablak felett lesz lathato.
— z-lock : az ablak aktivilasakor az nem fog méas ablakok f6lé keriilni.

e stop : megallitja az aktudlis letoltést.

2. példa: Gorgetett statuszsor

Ez a teljes példa megmutatja, hogyan lehet széveg gorgetett megjelenitését elvégezni
a statuszsorban. Ugyanakkor azt is lathatjuk, hogy hogyan kell a bongészé beépitett
dialégusait hasznalni és hogy lehet Gj bongészdablakot megnyitni.

A JSWindowTest.html fajl

<HTML>
<HEAD>
<SCRIPT>
document .write ("<TITLE>") // ablak nevének kijelzése a fejlécben
if (window.name == "" || window.name == "windowtest'") { // £3 ablak
window.name = "windowtest"
document.write("JavaScript window teszt")
} else
document .write (window.name)
document .write ("</TITLE>")

var timerID = null
var timerRunning = false
var scrollingText = "Alapértelmezett gdrgetett szdveg"

function stopScroll() { // goérgetés megallitasa
if (timerRunning) clearTimeout (timerID)
timerRunning = false

}
function startScroll() { // gbrgetés inditasa
if (!timerRunning) timerID = setInterval("scrollText()",200)
timerRunning = true
}
function scroll(text){ // goérgetendd szdéveg megadasa
stopScroll() // nehogy fusson mar
if (text==null) {
text = "Nincs megadva szdveg!"
alert(text)
}
scrollingText = " "+text+" " // legalabb kettd hosszl legyen
startScroll()
scrollText ()
}
function scrollText() { // goérgetés egyhelyben
scrollingText = scrollingText.substr(1l)+scrollingText.charAt (0)
status = scrollingText
}

ablakszam = 0 // ablaknévhez ID, hogy mindig 4j ablak legyen megnyitva
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function inditas(event) {
var result = routeEvent (event)
if (confirm("Akar Gj ablakot nyitni?")) {
window.open(window.location, window.name+"_"+(++ablakszam),
"status,innerWidth=400, innerHeight=300,resizable")
} else window.onload() // gérgetendd szdveg Ujra megadhatd
return result
}
</SCRIPT>
</HEAD>
<BODY onload="
scroll(prompt(’Adja meg a gdrgetendd szdveget:’, scrollingText))
ll>
<HR>
<H1>Window teszt</H1>
Klikkeljen az egérrel az ablakra!
<HR>
<SCRIPT>
window.captureEvents (Event . MOUSEUP)
window.onMouseUp = inditas
</SCRIPT>
A statuszsorban hogy gdrdg a szoveg!
</BODY>
</HTML>

Window teszt

Flidoeten ar egtere] ar ablakra

A stgmserban hogy goe6g a smivag

Lo Wi QAT R

G.9. abra: Statuszsor gorgetése, bongészé dialogusok kinézete
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A szkript eredménye

A dokumentum megjelenitésekor meg kell adni a statuszsorban gérgetendd széveget.
Ha a szoveg megadésat félbeszakitjuk, akkor egy dialogusablak figyelmeztetni fog. A
megadott szoveg a bongész6 statuszsoraban fog gorgetetten megjelenni. Ha rakattintunk
az egérrel a bongészéablakra, akkor el6bb valaszolnunk kell azon kérdésre, hogy 1j ablakot
akarunk-e nyitni, majd djra megadhatjuk a gérgetendd szoveget, ami igenld valasz esetén
az 4j ablakban, mig ellenkezé esetben az aktudlis ablak statuszsoraban fog gorgetetten
megjelenni.

Frame : osztott bongészéablakok

A FRAMESET és FRAME HTML kulcsszavak lehetévé teszik, hogy egy béngészGablakban
tébb HTML oldal is megjelenitésre keriilhessen. Minden FRAME egy kiilon HTML oldalt
tartalmaz, ezek megjelenitése a bongészGablak vizszintesen és/vagy fliggélegesen meg-
osztott teriiletein, az agynevezett frame-ekben torténik. Egy frame tartalmazhat tovabbi
frame-eket, egy valodi tartalmazasi hierarchiat kialakitva igy.

Minden framet egy Frame objektum reprezentél, amely technikailag teljesen mege-
gyezik a window objektummal. Egy HTML oldal frame-jei a window objektum frames
tombjén keresztiil érhets el. Ezen tomb indexelése torténhet a frame nevével vagy annak
definici6 szerinti 0-val kezd6d6 sorszamaval. Egy frame-et és egy normal HTML oldalt
reprezentdlé window objektumok a kovetkezskben kiilonboznek egymastol:

e Normal window esetén parent=top=self, mig frame-ek esetén ezen referencidk a
tartalmazasi hierarchiat reprezentaljak.

e Frame esetén a defaultStatus és status mezSknek adott értékek csak akkor jelennek
meg a bongészs statuszsoraban, ha a kurzor a megfelels frame-ben tartézkodik.

e Frame-eket nem lehet bezarni a close metodussal.

e HTML szintjén nem lehet a frame-nek onBlur és onFocus eseménykezelt megadni,
csak JavaScripten keresztiil.

e Frame-ekre lehet azok nevével hivatkozni, mig ablaknal csak az open met6dusnél
van szerepe a névnek.

3. példa: Online vasarlas

Az Internet kereskedelmi alkalmazasanak legjobb példéi az olyan halézati alkalmazasok,
ahol a halézaton keresztiil valogathatunk az arukbol, képzeletbeli bevasarlékocsinkba
Osszegyjtjik, amit meg akarunk rendelni, majd a rendelést szintén a halézaton keresz-
til adjuk le. Ezen példa az ilyen tipusd, online vdsdrldsnak nevezett alkalmazasok egy
lehetséges (egyszerii) valtozatat szemlélteti.

Az alkalmazast frame-ek segitségével valositjuk meg. A JavaScript lehet&ségeit pedig
a bevasarlokocsink kezeléséhez hasznaljuk ki.

A féoldal HTML forrasa

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>JSFrameTest</TITLE>

<SCRIPT>

megvettlista = [] // megvasarolt elemek témbje
function vesz(neve, ara) { // adott aru megvétele

while (true) {
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db = prompt("Hany darab "+neve+"-t akar venni?",1)

if (db == null) return // megszakitva
dbszam = parselInt(db)
if (isNaN(dbszam) || dbszam<1) alert("Ervénytelen szam: "+db)
else break // érvényes darabszam lett megadva
}
var index = 0
for (; index<megvettlista.length; index++) { // mar vettiink ilyen arut?
adatok = megvettlistal[index].split(":")
if (adatok[0]==neve) { // igen, mar van ilyen
if (confirm("Mar van "+adatok[2]+" db. "+neve+
" a bevasarldokocsiban.\n"+
"Akar még "+dbszamt" db.-ot venni hozza?")) {
dbszam += parselnt(adatok[2])
break
} else return
}
}
megvettlistal[index] = neve+":"+ara+":"+dbszam // megvett aru eltarolasa
alert(dbszam+" db. "+nevet+" bekeriilt a bevasarlékocsiba.")
}
function nemveszmeg(mit) { // adott tételt mégsem vesszik meg
for (var i=0; i<megvettlista.length; i++)
if (megvettlistali]l == mit) { // toéréljik a listabdl
megvettlista.splice(i, 1)
break
}
}

function kilistaz(hova) { // bevasarlokocsi tartalmadnak listazasa tablazatként
hova.writeln("<TABLE BORDER=\"1\" CELLPADDING=\"3\" "+
"CELLSPACING=\"0\" WIDTH=\"100%\">")
hova.writeln ("<TR><TD>Név<TD>Ar<TD>Darabszam<TD>{sszeg")

osszosszeg = 0 // Osszegzést is végziink
osszdarabszam = 0
megvettlista.sort ()
for (var i=0; i<megvettlista.length; i++) {
adatok = megvettlistal[i].split(":")
osszeg = adatok[2] * adatok[1]
osszosszeg += osszeg
osszdarabszam += parselnt(adatok[2])
hova.writeln("<TR><TD>"+adatok[0]+"<TD>"+adatok[1]+"<TD>"+adatok[2]+
"<TD>"+osszeg+"<TD>")
hova.writeln("<FORM><INPUT TYPE=\"button\" VALUE=\"t&rdl\" onclick=\""+
"parent.nemveszmeg(’"+megvettlistal[i]+"\’) ;"+
"window.history.go(0)\"></FORM>") // lista djrarajzolésa
}
hova.writeln("<TR><TD COLSPAN=2>(sszesen<TD>"+
osszdarabszamt+"<TD>"+osszosszeg)
hova.writeln("</TABLE>")
}
</SCRIPT>
</HEAD>
<FRAMESET rows="100,*">
<FRAME NAME="header" SRC="JSFrameTestHeader.html">
<FRAMESET cols="20%,80%">
<FRAME NAME="menu" SRC="JSFrameTestMenu.html">
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<FRAME NAME="work" SRC="JSFrameTestHeader.html">

</FRAMESET>
</FRAMESET>
<NOFRAMES>
<BLINK>
Ez a bongészd nem ismeri a FRAME-eket!
</BLINK>
</NOFRAMES>
</HTML>
w W
Unline uzlet
acitalogo ke
Ficahocak
Menii : 2
1HEw Ar Ekp
* Horsismlon
R |
kaial
4 FHasmdk
3 ik kirmkorm 1
- E-Eyeh
il (|

G.10. adbra: Online iizlet alkalmazas

A szkript eredménye

A teljes bongészéablakot harom részre osztottuk fel: feliil mindig a cég logdja lathato, ahol
éppen vasarolgatunk. Bal oldalt egy meniirendszer taladlhato, itt lehet az aruk kategoriait
kivalasztani. A maradék teriilet pedig a munkateriilet, itt lehet példaul a nekiink tetszd
arut kivalasztani, vagy a mar kivalasztott aruk listajat megtekinteni és a rendelést feladni.

Ha kivalasztunk egy arut, meg kell adni, hogy hany darabot szeretnénk bel6le va-
sarolni. Ha mar korabban is kijeloltiik ugyanezt az arut, a program figyelmeztetni fog.
Miutén befejeztiik a vaséarlast, a bevasarldékocsi hivatkozést kivalasztva kilistazédik min-
den aru, amit meg szeretnénk venni. Itt lehetGségiink van még a lista médositasara, vagy
a megrendelés elkiildésére.

A JavaScriptet, mint mér emlitettiik, a bevasarlokocsink kezeléséhez hasznaltuk. A
megvasarolt aruk listajat a frame hierarchia tetején definialt megvettlista témbbel repre-
zentaljuk. A t6mb széveges forméaban tartalmazza az arukat. Minden egyes tombelem
tartalmazza az aru nevét, arat és a megrendelt darabszamot, mindezt kett&spontokkal
elvilasztva. Aru vétele a féframe vesz metédusdnak meghivésaval torténik. Ezen metodus
els6 paramétere az aru neve, masodik paramétere pedig annak ara. Erdemes példaul egy
gomb eseménykezel§jébsl meghivni:

onClick="parent.vesz(’kicsikocsi’, 1)"
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Itt kihasznaljuk a frame-ek azon lehetdségét, hogy azok a tartalmazasi hierarchian
keresztiil elérik egymast. A metodus a megvett arut felveszi a listaba, vagy moédositja a
megvett darabszamot.

Bevasarlokecs tartalma

i Ar |Darsbszim | Coomeng
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merik-kirakom 2 |3 10 Lo
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G.11. dbra: Bevasarlokocsi tartalma

A bevasarlokocsi tartalmanak kilistazasa dinamikus HTML generalédssal torténik. A
bevasarlokocsi hivatkozas céljaként megadott HTML oldal magat a listat a kovetkezs
formaban tartalmazza:

<SCRIPT>
parent.kilistaz(document)
</SCRIPT>

A tablazat utolso oszlopaba egy nyomogomb keriil, melynek segitségével az adott tétel
torolhetd a listarol. A torlés az adott tétel kitorlését jelenti a listat reprezentald tombbdal,
majd djra megjelenitjiik a megvaltozott lista tartalmét.

Location : az aktualis URL-t reprezentilé objektum

Minden window objektumhoz tartozik egy, az aktualisan megjelenitett URL-t reprezen-
talo Location objektum, amelyet a window.location referenciéval lehet elérni. Ezen objek-
tum az aktualis URL kiilonb6z6 Osszetevéit reprezentélja. Barmely Gsszetevd megvaltoz-
tatédsa az 1j URL-en taldlhaté dokumentum betdltését vonja maga utan. Ha egy ilyen
objektumnak szoveges értéket adunk értékiil, az ugyanolyan hatast, mintha a href mezét
allitottuk volna be.

A Location eseménykezeléi

Nincsen semmilyen eseménykezelGje.

A Location alapértelmezett mezdi

hash : HTTP URL-ek esetén az oldalon beliili aktualis cimke (<A NAME=>).
host : Az URL-lel megcimzett szamitogép neve.

hostname : Az URL-lel megcimzett szamitogép neve és annak portja.

href : A teljes URL sz6veges reprezentacioja.

pathname : Az URL-lel megcimzett objektum kiszolgaléon beliili elérési utvonala.
port : Az URL portja.

protocol : Az URL protokollja kettGsponttal a végén.

search : HTTP URL-ek esetén az URL-hez tovabbitand6 paraméterek az Sket be-
vezetd kérdgjellel egyiitt.
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A Location alapértelmezett metédusai

e reload : ujra betolti az aktualis URL tartalmat. Egy logikai értéket lehet para-
méterként megadni, ami jelzi, hogy mindenképp a szerverrdl ujra le kell hozni a
dokumentumot (igaz érték esetén), vagy johet az akar a cache-bdl is.

e replace : a szoveges paraméterként megadott URL-t betdlti agy, hogy nem képzsdik
1j bejegyzés az URL-listaban, azaz a betoltés elgtt aktualis dokumentumhoz nem
lehet majd visszatérni a béngészé visszalépés gombjaval.

History :
az eddig meglatogatott URL-ek reprezental6é objektuma

Minden window objektumhoz tartozik egy, az adott ablakban idaig megjelenitett URL-
eket reprezentald History objektum, melyet a window.history referenciaval lehet elérni.
Ezen objektum az eddig megtekintett URL-eket a megtekintésiik sorrendjének megfele-
I6en egy tombben téarolja. A témb elemei az URL-ek szoveges reprezentacioi azok betol-
tési sorrendjének megfelelGen, azaz a legelGszor megtekintett URL indexe O lesz. Ha egy
ilyen objektumot szdveg tipusra konvertalunk, akkor az eddig meglatogatott URL-eket
kilistazo HTML forréasszéveget kapunk.

A History eseménykezelGi

Nincsen semmilyen eseménykezelGje.

A History alapértelmezett mezgi

current : az aktualis URL szovegesen.
length : az URL torténetlista hossza.
next : a kovetkez6 URL szOvegesen.
previous : az el6z6 URL szovegesen.

A History alapértelmezett metédusai

e back : betdlti a megeléz8 URL-t.

e forward : betolti a kovetkezé URL-t.

e go : betolti a megadott URL-t. Szdveges paraméter esetén a listdban szerepld, ahhoz
leginkabb hasonlité URL keriil betoltésre. Ha a paraméter egész tipusi, akkor az

paraméter esetén az aktudlis dokumentum lesz djra betdltve.

Link : hivatkozast reprezentalé objektum

Egy hivatkozast a <A HREF=URL> HTML kulecsszo jeldl ki. Adott hivatkozasra klik-
kelve a megnevezett URL keriil megjelenitésre.

A Link eseménykezelsi

onClick
onDblClick
onKeyDown
onKeyPress
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onKeyUp
onMouseDown
onMouseOQOut
onMouseOver
onMouseUp

A Link alapértelmezett mezdi

Egy Link objektum rendelkezik a Location objektum minden mezgjével. Ezeken kiviil még
a kovetkez6 mezdkkel rendelkezik:

e target : azon ablak neve, ahol a megadott URL-t meg fogja jeleniteni. Megfelel a
TARGET attribatumnak.

e text : a hivatkozas lathaté szdvege.
e X : a hivatkozés pozicidja a dokumentumon beliil.
e y : a hivatkozas pozicioja a dokumentumon beliil.

A Link alapértelmezett metodusai

e handleEvent : a paraméterként kapott esemény feldolgozasa.

Area : hivatkozasi teriiletet reprezentalé objektum

Egy hivatkozéasi teriiletet az <AREA HREF=URL> HTML kulcssz6 jeldl ki. Adott hivat-
kozasi teriiletre klikkelve a megnevezett URL keriil megjelenitésre. Egy Area objektum
teljesen megegyezik a Link objektummal, eltérés csak a hasznilhatd eseménykezelGkben
van.

Az Area eseménykezelGi

e onDblClick
e onMouseOut
e onMouseOver

A kovetkezd példa egy képet egy also és egy fels§ hivatkozasi teriiletre oszt fel:

<MAP NAME="felezoMap">
<AREA NAME="teteje" COORDS="0,0,50,25" HREF="javascript:void(0)"
onMouselOver="window.status=’Most a tetején van!’;return true"
onMouseQut="window.status="Most lement a tetejérdl’;return true">
<AREA NAME="alja" COORDS="0,25,50,50" HREF="javascript:void(0)"
onMouseOver="window.status=’Most az aljan van!’;return true"
onMouseQut="window.status=’Most lement az aljardl!’;return true">
</MAP>
<IMG SRC="images\hatter.jpg" ALIGN="top" HEIGHT="50" WIDTH="50"
USEMAP="#felezoMap">

Anchor : hivatkozasi pontot reprezentilé objektum
Egy hivatkozasi pontot a <A NAME=név> HTML kulcssz6 jeldl ki.
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Az Anchor eseménykezeldi

Nincsen semmilyen eseménykezelGje.

Az Anchor alapértelmezett mezdsi

name : a hivatkozasi pont neve. Megfelel a NAME attribitumnak.
text : a hivatkozasi pont lathaté szévege.

x : a hivatkozési pont pozicidja a dokumentumon beliil.

y : a hivatkozasi pont pozicidja a dokumentumon beliil.

Az Anchor alapértelmezett metodusai

Nincs méas metddusa az Object-nél targyaltakon kiviil.

Style : HTML elemek stilusat reprezentalé objektum

A Style objektumokkal dinamikus stilusformazas valosithaté meg JavaScriptb6l. Ezen ob-
jektumok elérése a document classes, ids és tags mezdin keresztiil, illetve annak contextual
metodusaval torténik.

A Style eseménykezeldi

Nincsen semmilyen eseménykezelGje.

A Style alapértelmezett mezéi

e align : a HTML elem igazitasat adja meg annak sziilsjén beliil. Ertéke left, right,
none valamelyike lehet. Megfelel a HTML stilus float értékének.

e backgroundColor : a HTML elem hattérszine. Megfelel a background-color HTML
stilus értéknek.

e backgroundimage : a HTML elem hattérképének URL-je. Megfelel a HTML stilus
background-image értékének.

e borderBottomWidth : a HTML elem kerete aljanak szélessége. Ertéke sziveges, mé-
r6szambol és mértékegységhdl all. Megfelel a HTML stilus border-bottom-width ér-
tékének.

e borderColor : a HTML elem keretének szine. Ertéke lehet none is, ha nincs szin
megadva. Megfelel a HTML stilus border-color értékének.

e borderLeftWidth : a HTML elem kerete bal szélének szélessége. Ertéke sziveges,
mérdszambol és mértékegységhdl all. Megfelel a HTML stilus border-left-width ér-
tékének.

e borderRightWidth : a HTML elem kerete jobb szélének szélessége. Ertéke sziveges,
mérdszambol és mértékegységhdl all. Megfelel a HTML stilus border-right-width
értékének.

e borderStyle : a HTML elem keretének tipusat megado szovegmezs. Ertéke a kovet-
kezGk valamelyike lehet: none, solid, double, inset, outset, groove, ridge. Megfelel a
HTML stilus border-style értékének.

e borderTopWidth : a HTML elem kerete tetejének szélessége. Ertéke szoveges, mérs-
szambol és mértékegységhdl all. Megfelel a HTML stilus border-top-width értékének.

e clear : a HTML elemen beliili elemek igazitasat adja meg. Ertéke a kiovetkezok
valamelyike lehet: left, right, both, none. Megfelel a HTML stilus clear értékének.

e color : a HTML elem szovegének szine. Megfelel a HTML stilus color értékének.
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display : a HTML elem sorfolytonos megjelenitésének modja. Ertéke a kovetkezok
valamelyike lehet: none, block, inline, list-item. Megfelel a HTML stilus display érté-
kének.

fontFamily : a HTML elem megjelenitéséhez felhasznalt font. Ertéke szoveges, a
felhasznélando fontok vesszdével elvalasztott nevét tartalmazza. Ha a lista elején levd
font nem elérhetd, akkor a kovetkezs keriil felhasznalasra, ... A kovetkezd értékek
minden platformon elérhetdk: serif, sans-serif, cursive, monospace, fantasy. Megfelel
a HTML stilus font-family értékének.

fontSize : a HTML elem megjelenitéséhez felhasznalt font mérete. Ertéke szoveges, a
kovetkezdk valamelyike lehet: xx-small, x-small, small, medium, large, x-large, xx-large,
smaller, larger, vagy allhat mérészambol és mértékegységbdl, illetve szazalékbol és
szazalékjelb6l. Megfelel a HTML stilus font-size értékének. Alapértelmezett értéke
a medium.

fontStyle : a HTML elem megjelenitéséhez felhasznalt font tipusa. Ertéke szoveges,
a kovetkez6k valamelyike lehet: normal, italic. Megfelel a HTML stilus font-style
értékének.

fontWeight : a HTML elem megjelenitéséhez felhasznalt font vastagsiaga. Ertéke
szoveges, a kovetkezok valamelyike lehet: normal, bold, small, bolder, lighter, vagy
egy szam 100 és 900 kozt, ahol minél nagyobb a szam, annal vastagabb a font.
Megfelel a HTML stilus font-weight értékének.

lineHeight : HTML elemekbdl allo sor magassaga. Megadhatd abszolat, vagy az
aktuédlis mérethez viszonyitva szazalékosan vagy multiplikativ alakban. Ha értéke
normal, a bongész6 maga allapitja meg a sor magassagat. Megfelel a HTML stilus
line-height értékének.

listStyleType : listaelemek el6tt megjelend jel. Ertéke szoveges, a kovetkezok vala-
melyike lehet: disc, circle, square, decimal, lower-roman, upper-roman, lower-alpha,
upper-alpha, none. Megfelel a HTML stilus list-style-type értékének.

marginBottom : a HTML elem alatt kihagyandé minimélis teriilet mérete. Meg-
adhat6 abszolit vagy az aktuélis mérethez viszonyitva szdzalékosan. Ha értéke
auto, a bdngész6 maga allapitja meg annak nagysigat. Megfelel a HTML stilus
margin-bottom értékének.

marginLeft : a HTML elem alatt kihagyandé minimalis teriilet mérete. Megadhato
abszolit vagy az aktuélis mérethez viszonyitva szazalékosan. Ha értéke auto, a bon-
gész6 maga allapitja meg annak nagysigat. Megfelel a HTML stilus margin-bottom
értékének.

marginRight : a HTML elem mellett jobbra kihagyand6 minimadlis teriilet mérete.
Megadhaté abszolit vagy az aktudlis mérethez viszonyitva szazalékosan. Ha értéke
auto, a bdngész6 maga allapitja meg annak nagysigat. Megfelel a HTML stilus
margin-right értékének.

marginTop : a HTML elem felett kihagyand6 minimélis teriilet mérete. Megadhato
abszolit vagy az aktudlis mérethez viszonyitva szazalékosan. Ha értéke auto, a
bongészd maga allapitja meg annak nagysagat. Megfelel a HTML stilus margin-top
értékének.

paddingBottom : a HTML elem tartalma és alja kozt kihagyand6 minimaélis teriilet
mérete. Megadhato abszolut vagy az aktualis mérethez viszonyitva szazalékosan.
Megfelel a HTML stilus padding-bottom értékének.

paddinglLeft : a HTML elem tartalma és bal széle kozt kihagyando minimalis teriilet
mérete. Megadhato abszolut vagy az aktudlis mérethez viszonyitva szézalékosan.
Megfelel a HTML stilus padding-left értékének.

paddingRight : a HTML elem tartalma és jobb széle kozt kihagyandé minimalis
teriilet mérete. Megadhato abszolut vagy az aktudlis mérethez viszonyitva szazalé-
kosan. Megfelel a HTML stilus padding-right értékének.



G.3. Kliensoldali JavaScript 317

e paddingTop : a HTML elem tartalma és teteje kozt kihagyand6 minimalis tertilet
mérete. Megadhato abszolut vagy az aktudlis mérethez viszonyitva szézalékosan.
Megfelel a HTML stilus padding-top értékének.

e textAlign : a HTML elem szovegének igazitasat megado szoveges mezd. Ertéke a
kovetkezSk valamelyike lehet: left, right, center, justify. Megfelel a HTML stilus
text-align értékének.

e textDecoration : a HTML elem szovegének specialis megjelenitését vezérli. Ertéke a
kovetkezdk valamelyike lehet: none, underline, line-through, blink. Megfelel a HTML
stilus text-decorations értékének.

e textIndent : bekezdés szélessége. Megadhatd abszolut vagy az aktualis mérethez
viszonyitva szazalékosan. Megfelel a HTML stilus text-indent értékének.

e textTransform : a HTML elem szévegének bettimérete. Szoveges értéke a kovetkezdk
valamelyike lehet: none, capitalize, uppercase, lowercase. Megfelel a HTML stilus
text-transform értékének.

e whiteSpace : megadja, hogy az iires karakterek megjelenjenek-e. Ertéke a kovetkezok
valamelyike lehet: normal, pre. Megfelel a HTML stilus white-space értékének.

e width : a HTML elem szélessége. Megadhato abszoliat vagy az aktudlis mérethez
viszonyitva szazalékosan. Ha értéke auto, a bongész6 maga allapitja meg annak
nagysagat. Megfelel a HTML stilus width értékének.

A Style alapértelmezett metodusai

e borderWidths : a négy paraméter rendre a stilus borderTopWidth, borderRightWidth,
borderBottomWidth és borderLeftWidth mezdit allitja be.

e margins : a négy paraméter rendre a stilus marginTop, marginRight, marginBottom
és marginLeft mez6it allitja be.

e paddings : a négy paraméter rendre a stilus paddingTop, paddingRight, paddingBottom
és paddingleft mezé6it allitja be.

Layer : HTML rétegeket reprezentalé objektum

A HTML oldal rétegeit (<DIV>, <LAYER>, <ILAYER>) a document layers témbjén
keresztiil lehet elérni. A témbelemek indexelésére a réteg ID-je is hasznéalhato.

A Layer eseménykezelGi

onMouseOver
onMouseOut
onlLoad
onFocus
onBlur

A Layer alapértelmezett mezdi

above : az adott réteg felett 1latsz6do réteg.

background : a hattérképet reprezentald Image.

bgColor : a réteg hattérszine.

below : adott réteg alatti latszodo réteg.

clip : a lathato feliiletet megado vagonégyszog objektum, amely a kovetkezs mezsk-
kel rendelkezik: bottom, height, left, right, top, width.

e document : a rétegen megjelend HTML dokumentumot reprezentalé objektum.
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left : a réteg pozicioja annak sziilgjén beliil.

name : a réteg neve. Megfelel az ID attributummal megadott értéknek.

pageX : a réteg pozicidja az oldalon beliil.

pageY : a réteg pozicidja az oldalon beliil.

parentLayer : a sziil§ réteg.

siblingAbove : a testvérrétegek koziil kdzvetleniil ezen réteg felett latszodo réteg.
siblingBelow : a testvérrétegek koziil kdzvetleniil ezen réteg alatt 1atszodo réteg.
src : a rétegen latsz6 HTLM oldal URL-je. Megfelel az SRC attributumnak.

top : a réteg pozicidja annak sziilgjén beliil.

visibility : a réteg lathatosaga. Ertéke a kovetkezSk valamelyike lehet: show, hide,
inherit.

window : a réteget tartalmazé ablakot reprezentald window vagy Frame objektum.
X : ugyanaz, mint left.

y : ugyanaz, mint top.

zIndex : a réteg elhelyezkedésének mélységét jelols pozitiv szam. Alacsonyabb érték
esetén a réteg egyre mélyebben van.

A Layer alapértelmezett metodusai

captureEvents : a paraméterként megadott eseménymaszknak megfelel események
feldolgozasanak atiranyitasa.

handleEvent : a paraméterként kapott esemény feldolgozasa.

load : megjeleniti az elsd, szoveges paraméterben megadott fajl tartalmat a rétegen.
A megjelenités szélességét a méasodik, numerikus paraméterrel lehet allitani.
moveAbove : az aktudlis réteget a paraméterként megadott f6lé helyezi. Ezutan a
két rétegnek azonos lesz a sziilGrétege.

moveBelow : az aktudlis réteget a paraméterként megadott ala helyezi. Ezutan a
két rétegnek azonos lesz a sziilGrétege.

moveBy : a réteget relativan elmozgatja a két megadott paraméter(+x, +y) értéke
alapjan.

moveTo : a réteget elmozgatja a két megadott paraméter(x, y) altal kijellt helyre
a sziil6 rétegen beliil.

moveToAbsolute : a réteget elmozgatja a két megadott paraméter(x, y) altal kijelolt
helyre az oldalon beliil.

releaseEvents : befejezi a megadott eseménymaszknak megfelels események atira-
nyitasat.

e resizeBy : atméretezi az réteget a megadott két relativ paraméter (+x, +y) alapjan.
e resizeTo : Atméretezi az réteget a megadott méretre (x, y).
e routeEvent : folytatja a paraméterben megadott esemény feldolgozasat.

4. példa: Menii megvalé6sitasa HTML rétegekkel

Mivel a HTML rétegek szabadon pozicionalhatok egy adott rétegen/dokumentumon be-
lil, segitségiikkel konnyen megvalésithatd a meniiktél elvart funkcionalités.

A kovetkezd példa egy legfeljebb kétszintd meniirendszer HTML rétegekkel torténd
megvalositasat mutatja meg. A menii alapallapotaban csak a {6 meniipontok latszanak
egymas alatt, ezek koziil valamelyikre kattintva a kivalasztott fémeniipont alatt meg-
jelennek annak almeniipontjai. Adott f6- és almeniipontok kivilasztottsagat, illetve az
aktualis meniipontot, amire az egérkurzor éppen mutat, kiilon grafikus jelek jelolik meg.
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Minden meniipontot egy kép reprezental egy kiilon HTML rétegbe agyazva. Ezt a
képet pedig egy HTML hivatkozasba rakjuk bele, mivel szeretnénk ez egéreseménye-
ket is feldolgozni. Mivel a meniipont megnyomdasanak hatasira alapértelmezés szerint
nem kell semmit sem csindlni, ezért a hivatkozasi célnak egy iires JavaScript utasitast
(javascript:void(0)) adtunk meg. Az egérkurzor belépésekor megjeldljiik az aktualisan mu-
tatott f6-, illetve almeniipontot, ha azok még nincsenek kivalasztva. Az aktudlis, illetve
kivalasztott f6- és almeniik jelolésére szintén kiilon rétegeket hasznalunk, ezek lathatosa-
ganak és poziciojanak valtoztatasaval érjiik el a kiilonb6z6 meniipontok jelolését.

A meniit egy meniipontokat reprezentidlé MenuPont objektumokbdl 4ll6 témb repre-
zentalja. Egy meniipontot pedig a hozzatartozé kép, az aktivalasakor megjelenitendd
statuszsor szovege és a meniipont alatt megjelend almeniipontok jellemeznek. A példa-
program csak a menii megjelenését szimulalja, tehat adott meniipont kivalasztdsa nem
valt ki semmilyen eseményt sem, de ennek beépitése az adott struktiraba mar triviélis.

A HTML rétegeket leiro stilusok minden réteget a bal oldalhoz igazitanak, a {6 menii-
pontokat alapértelmezés szerint lathatova teszik, mig az almeniipontokat elrejtik. Ezen
stilusokat megado sorokat dinamikusan generaljuk. A HTML rétegeket megadd sorokat
szintén dinamikusan generaljuk.

A HTML forras

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Layer teszt</TITLE>
<SCRIPT>
function MenuPont(kep, felirat, almenuk) { // Konstruktorfiiggvény
this.kep = kep // megjelenitendd kép
this.felirat = felirat // stasuszsorban megjelenitendd szdveg
this.almenuk = almenuk // almeniipontok
}
menu = [ // az aktudlis meniit reprezentdld objektum
new MenuPont ("images/ml.gif", "elsd fémeni", [
new MenuPont ("images/mlsl.gif", "elsS fdmenii elsd almeniije", []1),
new MenuPont ("images/mls2.gif", "elsd fdmenii masodik almeniije", [])
1),
new MenuPont ("images/m2.gif", "masodik fémeni", [
1),
new MenuPont ("images/m3.gif", "harmadik fd&menii", [
new MenuPont ("images/m3s1.gif", "harmadik fdmenii elsd almeniije", [])
1)
]
menu.fomenu = -1 // aktualisan kivalasztott fdmeniipont
menu.almenu = -1 // aktudlisan kivalasztott almeniipont
menu.fomutatoid = "FOMUTATO" // aktudlis fomeniipontot jeldld layer neve
menu.fomutatokep = "images/point.gif"// aktudlis fdmeniipontot jeldld layer képe
menu.almutatoid = "ALMUTATQ" // aktudlis almeniipontot jeldld layer neve
menu.almutatokep = "images/subpoint.gif" // aktualis fdmeniit jeldld layer képe
menu.fovalasztasid = "FOVALASZTAS" // kivalasztott fdmeniit jeldld layer neve
menu.fovalasztaskep = "images/select.gif" // kivalasztott fomeniit jelsld kép
menu.alvalasztasid = "ALVALASZTAS" // kivalasztott almeniit jel5ld layer neve
menu.alvalasztaskep = "images/subselect.gif" // kivalasztott almeniit jelsld kép
menu.top = 60 // meni tetejének pozicidja
menu.fomenukoz = 10 // fdémeniipontok kdézt kihagyandd tavolsag

menu.almenukoz = 2 // almeniipontok kdézt kihagyandd tavolsag
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function layerId(fomenu, almenu) {//megadja a meniipontot tartalmazdé layer nevét
if (arguments.length == 1 || almenu < 0) return "M"+fomenu
else return "M"+fomenu+"S"+almenu

}
function showLayer(id) { // adott layer-t lathatdova teszi
document.layers[id] .visibility = "show"
}
function hideLayer(id) { // adott layer-t elrejti
document.layers[id] .visibility = "hide"
}
function showMenu(fomenu, almenu) {// menii megjelenitése, meniipont kivalasztasa
hideLayer (menu.fomutatoid) // minden mutatd elrejtése
hidelayer (menu.almutatoid)
hidelLayer (menu.fovalasztasid)
hidelayer (menu.alvalasztasid)
if (menu.fomenu>=0)// ha volt mar almenii megjelenitve, annak elrejtése
for (var i = 0; i<menu[menu.fomenu].almenuk.length; i++)
hideLayer(layerId(menu.fomenu, 1))
var ypos = menu.top
for (var i=0; i < menu.length; i++) { // fdmeniipontok megjelenitése
document.layers[layerId(i)].top = ypos
ypos += document.layers[layerId(i)].clip.height
if (i==fomenu) { // almeniipontok megjelenitése
for (var j=0; j < menul[i].almenuk.length; j++) {
ypos += menu.almenukoz
document.layers[layerId(i, j)].top = ypos
ypos += document.layers[layerId(i, j)].clip.height
showLayer (layerId(i, j))
}
}
ypos += menu.fomenukoz
}
menu.fomenu = fomenu // megadott meniipont az aktualis
menu.almenu = almenu
if (menu.fomenu<0) return
// kivalasztott fdmeniipont megjeldlése
ypos = document.layers[layerId(fomenu)].top +
document . layers[layerId(fomenu)].clip.height
document . layers [menu.fovalasztasid] .top = ypos
showLayer (menu.fovalasztasid)
if (menu.almenu<0) return
// kivalasztott almeniipont megjeldlése
ypos = document.layers[layerId(fomenu, almenu)].top +
document . layers[layerId(fomenu, almenu)].clip.height
document .layers[menu.alvalasztasid] .top = ypos
showLayer (menu.alvalasztasid)
return
}
function kivalaszt(fomenu, almenu) { // adott meniipont kivalasztasa
if (menu.fomenu == fomenu && almenu == menu.almenu) return false
showMenu (fomenu, almenu)
return false // eseményfeldolgozas tovabbfutasanak tiltasa
}

function elhagy() {// aktualis meniipont mutatdk elrejtése meniipont elhagyasakor
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hideLayer (menu.fomutatoid)
hideLayer (menu.almutatoid)

}
function ralep(fomenu, almenu) { // menitipont aktudlissa tétele
elhagy ()

if (almenu < 0) // menii feliratanak megjelenitése a statuszsorban
window.status=menu[fomenu] .felirat

else
window.status=menu[fomenu] .almenuk [almenu] .felirat

if (menu.fomenu==fomenu && (almenu<O || almenu==menu.almenu))
return true

var ypos

if (almenu<0) { // fdmeniipont aktudlissa tétele
ypos = document.layers[layerId(fomenu)].top
document.layers[menu.fomutatoid] .top = ypos
showLayer (menu. fomutatoid)

} else { // almeniipont aktualissa tétele
ypos = document.layers[layerId(fomenu, almenu)].top
document.layers[menu.almutatoid] .top = ypos
showLayer (menu.almutatoid)

}

return true // béngészd statuszsora valtozasanak jovahagyasa

}

document.writeln("<STYLE TYPE=\"text/css\">")
for (var i=0; i<menu.length; i++) { // layerek stilusanak generalasa
document .writeln("#"+layerId(i)+
" {position:absolute; visibility:show; left:Opx;}")
for (var j=0; j<menu[i].almenuk.length; j++)
document .writeln("#"+layerId(i, j)+
" {position:absolute; visibility:hidden; left:Opx;}")
}
document .writeln("#"+menu.fomutatoid+
" {position:absolute; visibility:hidden; left:Opx;}")
document.writeln("#"+menu.fovalasztasid+
" {position:absolute; visibility:hidden; left:Opx;}")
document .writeln("#"+menu.almutatoid+
" {position:absolute; visibility:hidden; left:Opx;}")
document.writeln("#"+menu.alvalasztasid+
" {position:absolute; visibility:hidden; left:Opx;}")
document .writeln("</STYLE>")
</SCRIPT>
</HEAD>
<BODY leftmargin=0 topmargin=0 onLoad="showMenu(-1, -1)" BGCOLOR="black">
<SCRIPT>
for (var i=0; i<menu.length; i++) {
document .writeln("<DIV ID=\""+layerId(i)+"\">"+
"<A HREF=\"javascript:void(0)\" "+
"onMouseDown=\"return kivalaszt("+i+",-1)\" "+
"onMouseOver=\"return ralep("+i+",-1)\" "+
"onMouseOut=\"elhagy () \">"+
"<IMG ALT=\""+menul[i].felirat+"\" "+
llSRC:\ll ll+menu [i] ‘kep_'_ll\ll l|+
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"BORDER=0"+
l|>l|+
l|</A>|l+
l|</DIv>|l)
for (var j=0; j<menu[i].almenuk.length; j++)
document .writeln("<DIV ID=\""+layerId(i,j)+"\">"+
"<A HREF=\"javascript:void(0)\" "+
"onMouseDown=\"return kivalaszt("+i+","+j+")\" "+
"onMouseQver=\"return ralep("+i+","+j+")\" "+
"onMouseQut=\"elhagy () \">"+
"<IMG ALT=\""+menu[i].almenuk[j].felirat+"\" "+
"SRC=\""+menu[i] .almenuk[j] .kep+"\" "+
"BORDER=0"+
|l>|l+
NC/A>
"</DIV>")
}
document .writeln("<DIV ID=\""+menu.fomutatoid+"\">"+
"<IMG ALT=\"=>\" "y
"SRC=\""+menu.fomutatokep+"\" "+
"BORDER=0"+
Il>ll+
"</DIV>")
document.writeln("<DIV ID=\""+menu.fovalasztasid+"\">"+
|I<IMG ALT=\"==\" "y
"SRC=\""+menu.fovalasztaskep+"\" "+
"BORDER=0"+
|l>|l+
"</DIV>")
document.writeln("<DIV ID=\""+menu.almutatoid+"\">"+
"<IMG ALT:\I|>\II "y
"SRC=\""+menu.almutatokep+"\" "+
"BORDER=0"+
|l>|l+
"</DIV>")
document.writeln("<DIV ID=\""+menu.alvalasztasid+"\">"+
|I<IMG ALT=\"—\" "y
"SRC=\""+menu.alvalasztaskep+"\" "+

"BORDER=0"+
n >Il+
"</DIV>")
</SCRIPT>
</BODY>
</HTML>
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i amenii 141

Bl =50 fhirnerdl elsd almendlje
Masuwik e nu

Harmmadik fomenii

G.12. abra: Menii HTML rétegekbdl



G.3. Kliensoldali JavaScript 323

Image : képeket reprezentalé objektum

A HTML oldalba beagyazott képeket (<IMG>) a document images tombjén keresztiil le-
het elérni. Ugyanakkor programbdl is hozhatunk létre képet reprezentalé objektumot az
Image konstruktorfiiggvénnyel, melynek két lehetséges paramétere az ijonnan létrehozott

adasakor, nem pedig az els§ megjelenitésekor (ahogy a Javaban) kezdddik el, és szintén
parhuzamosan, egy héattérben futé programszalbol torténik.

Az Image eseménykezelGi

onAbort
onError
onKeyDown
onKeyPress
onKeyUp
onlLoad

Az Image nem rendelkezik onClick, onMouseOut és onMouseOver eseménykezelGkkel. Erre
megoldas lehet, ha a képet egy Area vagy Link objektumba agyazzuk.

Az Image alapértelmezett mezéi

e border : kép keretének vastagsidga képpontokban megadva. Megfelel a BORDER
attribatumnak.

e complete : logikai érték, megadja, hogy a kép betoltése befejezddott-e.

e height : a kép magassaga. Megfelel a HEIGHT attributumnak.

e hspace : vizszintesen a kép és a szoveg kozt kihagyando teriilet. Megfelel a HSPACE
attributumnak.

e lowsrc : a kép kisfelbontasu valtozatdnak URL-je. Ezt megvéltoztatva a megadott
kép fog megjelenni. Megfelel a LOWSRC attributumnak.

e name : a kép neve. Megfelel a NAME attribitumnak.

e src : a kép URL-je. Ezt megvéltoztatva a megadott kép fog megjelenni az eddigi
méretnek megfelelGen dtméretezédve. Megfelel az SRC attributumnak.

e vspace : fliggblegesen a kép és szoveg kozt kihagyando teriilet. Megfelel a VSPACE
attributumnak.

e width : a kép szélessége. Megfelel a WIDTH attributumnak.

Az Image alapértelmezett metodusai

e handleEvent : a paraméterként kapott esemény feldolgozasa.

Form : beviteli tirlapok

A HTML oldalon talalhato beviteli tirlapokat (<FORM>) a document forms tombjén
vagy az trlap nevével megegyez6 mezdén keresztiil lehet elérni.

A Form eseménykezelsi

e onReset
e onSubmit
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A Form alapértelmezett mezdi

Egy Form elemeit annak elements témbjén vagy az elem nevével megegyezs mezén ke-
resztiil lehet elérni. Ugyeljiink arra, hogy ha tobb elemnek is azonos a neve, akkor azon
névvel megegyez6 nevli mezd tomb tipusu lesz.

e action : a cél URL, ahova a rendszer elkiildi az tirlap tartalmat. Megfelel az ACTION
attribatumnak.

e elements : az tirlapon talalhaté beviteli elemeket reprezentalod objektumok témbje.
A tomb elemeire a beviteli elem nevével is hivatkozni lehet.

e encoding : az tirlap tartalménak elkiildésekor hasznalt MIME kodolas neve. Megfelel
az ENCTYPE attributumnak.

e method : az tirlap tartalméanak elkiildésmodja. Megfelel a METHOD attribtitumnak.
Ertéke get vagy post lehet.

e name : az trlap neve. Megfelel a NAME attribitumnak.

e target : azon ablak neve, ahol az trlap elkiildése utan kapott valasz meg fog jelenni.
Megfelel a TARGET attributumnak.

A Form alapértelmezett metédusai

e handleEvent : a paraméterként kapott esemény feldolgozasa.
e reset : visszadllitja az trlap elemeinek alapértelmezett értékeét.

e submit : elkiildi az drlap tartalmat megfelelGen kodolva a beéllitott URL-re. az
drlap elemeinek nem {ires értéke az URL kérd&jel utani részébe keriil & jelekkel
elvalasztva.

Button : nyomégombok

Beviteli trlapon egy nyomogombot (<INPUT TYPE = "button">) reprezentalé objek-
tum. Az tirlap elements témbjén keresztiil vagy a gomb nevére hivatkozva lehet elérni ezt
az objektumot.

A Button eseménykezelGi

e onBlur

e onClick

e onFocus

e onMouseDown
e onMouseUp

A Button alapértelmezett mezgi

e form : a gombot tartalmazé tdrlap.

e name : a gomb neve. Megfelel a NAME attributumnak.

e type : Megfelel a TYPE attributumnak, azaz értéke konstans button.
e value : a gomb felirata. Megfelel a VALUE attributumnak.
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A Button alapértelmezett metodusai

e blur : elveszi a fokuszt az adott elemrdl.

e click : adott elem megnyomaésat szimuldlja, de nem hivja meg annak onClick ese-
ménykezel§jét.

e focus : adott elem megkapja a fokuszt.

e handleEvent : a paraméterként kapott esemény feldolgozasa.

Checkbox : kipipalhaté mezék

Beviteli trlapon egy kipipalhaté mez6t (<INPUT TYPE = "checkbox">) reprezentald
objektum. Az trlap elements témbjén keresztiil vagy a mez6 nevére hivatkozva lehet
elérni ezen objektumot. Megjegyzends, hogy ez az objektum csak magét a kivalaszthato
dobozt reprezentalja, amelyhez nem tartozik felirat.

A Checkbox eseménykezelGi

e onBlur
e onClick
e onFocus

A Checkbox alapértelmezett mezéi

e checked : a mez6 aktualis allapotat jelzs logikai érték.

defaultChecked : a mez$ alapértelmezett allapotét jelzG logikai érték. Megfelel a
CHECKED attributumnak.

form : a mezG6t tartalmazo trlap.

name : a mez6 neve. Megfelel a NAME attribitumnak.

type : Megfelel a TYPE attributumnak, azaz értéke konstans checkbox.

value : a mez6 kivalasztasat jelz6 érték. Megfelel a VALUE attributumnak. Ha nincs
megadva, az "on" érték jelzi a mez§ kivalasztottsiagat.

A Checkbox alapértelmezett metodusai

e blur : elveszi a fokuszt az adott elemrdl.

e click : adott elem megnyomaésat szimuldlja, de nem hivja meg annak onClick ese-
ménykezel§jét,.

e focus : adott elem megkapja a fokuszt.

e handleEvent : a paraméterként kapott esemény feldolgozasa.

FileUpload : fajlparaméter megadasa

Beviteli tirlapon egy fajl kivalasztasat lehetévé tevs mezét (<INPUT TYPE = "file">)
reprezentdlé objektum. Az trlap elements témbjén keresztiil vagy a mezd nevére hivat-
kozva lehet elérni ezen objektumot.

A FileUpload eseménykezelsi

e onBlur
e onChange
e onFocus
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A FileUpload alapértelmezett mezéi

e form : a mez&t tartalmazo trlap.

e name : a mezG6 neve. Megfelel a NAME attribtitumnak.

e type : Megfelel a TYPE attributumnak, azaz értéke konstans file.
e value : a mez6 tartalma, azaz a megadott fajlnév.

A FileUpload alapértelmezett metodusai

e blur : elveszi a fokuszt az adott elemrdl.

focus : adott elem megkapja a fokuszt.

handleEvent : a paraméterként kapott esemény feldolgozasa.
select : adott elem tartalménak kijelolése.

Hidden : nem lathat6é szovegmezdk

A beviteli trlapon ugyan nem lathato, de az trlap tartalmanak elkiildésekor szintén
elkiildésre keriils széveges mezét (KINPUT TYPE = "hidden">) reprezentalo objektum.
Az drlap elements tombjén keresztiil vagy a mez6 nevére hivatkozva lehet elérni ezen
objektumot.

A Hidden eseménykezelsi

Nincsen semmilyen eseménykezelGje.

A Hidden alapértelmezett mezdi

e form : a mez6t tartalmazo trlap.

e name : a mezG6 neve. Megfelel a NAME attribtitumnak.

e type : Megfelel a TYPE attribatumnak, azaz értéke konstans hidden.
e value : a mezd tartalma.

A Hidden alapértelmezett metédusai

Nincs méas metddusa az Object-nél targyaltakon kiviil.

Option : valasztolista elemek

Beviteli tirlapon listabol valaszthato elemeket (<OPTION>) reprezentald objektum. A
lista options témbjén keresztiil lehet elérni ezt az objektumot. Létrehozhatd még az Option
konstruktorfiiggvénnyel is, melynek forméja a kovetkezs: new Option([szdveg[, VALUE],
CHECKEDI|ki van-e vdlasztval]]]).

Az Option eseménykezelsi

Nincsen semmilyen eseménykezelGje.
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Az Option alapértelmezett mezéi

e defaultSelected : logikai mezs, megadja, hogy a listaelem alapértelmezés szerint ki
van-e valasztva. Megfelel a SELECTED attributumnak.

index : az listaelem O-val kezd6d§ sorszama a listan beliil.

length : a listaclemet tartalmazo lista elemeinek szama.

selected : logikai mez6, megadja, hogy a listaelem ki van-e vélasztva.
text : a listaelem szovege.

value : az a széveg, amit az trlap elkiildésekor kiild el, ha a listaelem ki van vilasztva.
Ha nincs megadva, akkor a text értéket kiildi el. Megfelel a VALUE attribatumnak.

Az Option alapértelmezett metodusai

Nincs méas metddusa az Object-nél targyaltakon kiviil.

Password : Titkos adatok megadéasa

Beviteli drlapon titkos adatok megadasat lehetévé tevé mez6t reprezentald objektum
(<INPUT TYPE = "password">). Amikor adatokat gépeliink be egy ilyen mezsbe, akkor
nem az fog megjelenni, amit begépeltiink, hanem minden egyes karakter helyén egy csillag
fog &llni. Az tirlap elements tombjén keresztiil vagy a mezd nevére hivatkozva lehet elérni
ezt az objektumot.

A Password eseménykezelsi

e onBlur
e onFocus

A Password alapértelmezett mezéi

defaultValue : a mez§ alapértelmezett tartalma.

form : a mez6t tartalmazo trlap.

name : a mezG neve. Megfelel a NAME attribitumnak.

type : Megfelel a TYPE attribatumnak, azaz értéke konstans password.
value : a mez§ tartalma, azaz a beirt adat.

A Password alapértelmezett metédusai

blur : elveszi a fokuszt az adott elemrdl.

focus : adott elem megkapja a fokuszt.

handleEvent : a paraméterként kapott esemény feldolgozasa.
select : adott elem tartalménak kijelolése.

Radio : Radiégombok

Beviteli trlapon radidgombokat (<INPUT TYPE = "radio">) reprezentalé objektum.
Azonos nevi radiogombok koziil legfeljebb mindig csak egy lehet kivalasztva. az trlap
elements témbjén keresztiil vagy a mezd nevére, mint tombre hivatkozva lehet elérni ezen
objektumot. Megjegyzends, hogy ez az objektum csak magat a gombot reprezentélja,
amelyhez nem tartozik felirat.
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A Radio eseménykezelsi

e onBlur
e onClick
e onFocus

A Radio alapértelmezett mezéi

e checked : a mez§ aktualis allapotat jelzs logikai érték.

defaultChecked : a mez$ alapértelmezett allapotét jelzG logikai érték. Megfelel a
CHECKED attributumnak.

form : a mezG6t tartalmazo trlap.

name : a mez6 neve. Megfelel a NAME attribitumnak.

type : Megfelel a TYPE attribitumnak, azaz értéke konstans radio.

value : a mez6 kivalasztasat jelz6 érték. Megfelel a VALUE attributumnak. Ha nincs
megadva, az "on" érték jelzi a mez§ kivalasztottsagat.

A Radio alapértelmezett metodusai

blur : elveszi a fokuszt az adott elemrdl.

click : adott elem megnyomasat szimulélja, de nem hivja meg annak onClick ese-
ménykezel§jét,.

focus : adott elem megkapja a fokuszt.

handleEvent : a paraméterként kapott esemény feldolgozasa.

Reset : visszaallitasi nyomégomb

Beviteli tirlapon a visszaallitasi nyomogombot (<INPUT TYPE = "reset">) reprezentald
objektum. Ezen gombot megnyomva az tirlap minden beviteli elemének értéke visszaall
az alapértelmezett értékre. Az trlap elements tombjén keresztiil vagy a gomb nevére
hivatkozva lehet elérni ezen objektumot.

A Reset eseménykezeldi

e onBlur
e onClick
e onFocus

A Reset alapértelmezett mezéi

form : a gombot tartalmazo trlap.

name : a gomb neve. Megfelel a NAME attributumnak.

type : Megfelel a TYPE attribatumnak, azaz értéke konstans reset.
value : a gomb felirata. Megfelel a VALUE attributumnak.

A Reset alapértelmezett metédusai

blur : elveszi a fokuszt az adott elemrdl.

click : adott elem megnyomaséat szimulélja, de nem hivja meg annak onClick ese-
ménykezel§jét,.

focus : adott elem megkapja a fokuszt.

handleEvent : a paraméterként kapott esemény feldolgozasa.
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Select : listak

Beviteli trlapon listdkat (<SELECT>) reprezentdlo objektum. A lista elemeit Option
objektumok reprezentaljak. Ha a listabol csak egy elemet lehet kivalasztani, akkor az
komboboxként, kiilonben pedig listaként keriil megjelenitésre. Az tirlap elements t6mbjén
keresztiil vagy a gomb nevére hivatkozva lehet elérni ezen objektumot.

A Select eseménykezelsi

e onBlur
e onChange
e onFocus

A Select alapértelmezett mezéi

form : a listat tartalmazo trlap.

length : a lista elemeinek szama.

name : a lista neve. Megfelel a NAME attribitumnak.

options : a lista elemeit reprezentild Option objektumok témbje.

selectedIndex : az els6 kivalasztott listaelem O-val kezd6d6 indexe. Ha nincs kivé-
lasztva egy elem sem, akkor értéke —1.

o type : Megfelel a TYPE attributumnak, azaz értéke konstans select-one vagy a
tobb elem kivalasztasat is engedélyezd MULTIPLE attributum megadésa esetén
select-multiple.

A Select alapértelmezett metédusai

e blur : elveszi a fokuszt az adott elemrdl.
e focus : adott elem megkapja a fokuszt.
e handleEvent : a paraméterként kapott esemény feldolgozasa.

Submit : elkiildési nyomégomb

Beviteli tirlapon az elkiildési nyomogombot (<INPUT TYPE = "submit">) reprezentald
objektum. Ezen gomb megnyomaésaval az tdrlap tartalmét elkiildjiik a megadott URL-
re, majd a valaszként kapott HTML oldalt megjeleniti a bongész6. Az tirlap elements
témbjén keresztiil vagy a gomb nevére hivatkozva lehet elérni ezen objektumot.

A Submit eseménykezeldi

e onBlur
e onClick
e onFocus

A Submit alapértelmezett mezdi

form : a gombot tartalmazo trlap.

name : a gomb neve. Megfelel a NAME attributumnak.

type : Megfelel a TYPE attribatumnak, azaz értéke konstans submit.
value : a gomb felirata. Megfelel a VALUE attribatumnak.
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A Submit alapértelmezett metodusai

blur : elveszi a fokuszt az adott elemrdl.

click : adott elem megnyomaséat szimulélja, de nem hivja meg annak onClick ese-
ménykezelGjét.

focus : adott elem megkapja a fokuszt.

handleEvent : a paraméterként kapott esemény feldolgozasa.

Text : szovegmezik

Beviteli tirlapon szoveg megadasat lehetévé tevs mezét (KINPUT TYPE = "text">) repre-
zentald objektum. Az trlap elements témbjén keresztiil vagy a mezd nevére hivatkozva
lehet elérni ezen objektumot.

A Text eseménykezelsi

onBlur
onChange
onFocus
onSelect

A Text alapértelmezett mezdi

defaultValue : a mez6 alapértelmezett tartalma. Megfelel a VALUE attributumnak.
form : a mez6t tartalmazo trlap.

name : a mez6 neve. Megfelel a NAME attribitumnak.

type : Megfelel a TYPE attribatumnak, azaz értéke konstans text.

value : a mezG tartalma.

A Text alapértelmezett metddusai

blur : elveszi a fokuszt az adott elemrdl.

focus : adott elem megkapja a fokuszt.

handleEvent : a paraméterként kapott esemény feldolgozasa.
select : adott elem tartalménak kijelolése.

Textarea : tobbsoros szovegmezdk

Beviteli trlapon tobbsornyi széveg megadasat lehetévé tevé mez6t (<TEXTAREA>)
reprezentdld objektum. Az tirlap elements tombjén keresztiil vagy a mez$ nevére hi-
vatkozva lehet elérni ezen objektumot.

A Textarea eseménykezelGi

onBlur
onChange
onFocus
onKeyDown
onKeyUp
onKeyPress
onSelect
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A Textarea alapértelmezett mezgi

defaultValue : a mez§ alapértelmezett tartalma.

form : a mezG6t tartalmazo trlap.

name : a mez6 neve. Megfelel a NAME attribitumnak.
type : Ertéke konstans textarea.

value : a mez§ tartalma.

A Textarea alapértelmezett metodusai

e blur : elveszi a fokuszt az adott elemrdl.

e focus : adott elem megkapja a fokuszt.

e handleEvent : a paraméterként kapott esemény feldolgozasa.
e select : adott elem tartalmanak kijelclése.

5. példa: Urlapok hasznalata

A JavaScript egyik legfontosabb felhasznélasi teriilete a felhasznaléi trlapokon bevitt
adatok ellenérzése. Ekkor ugyanis az adatok helyességének ellenérzése mér a kliensolda-
lon elvégezhetd, nem kell még ezzel is terhelni a szerveroldalt. Tehat a szerverprogramokat
egyszeriibbé teszi, csokkenti a szerver valaszidejét és persze kevesebb halozati forgalmat
is jelent, ha a lehets legtobb adatellendrzést kliensoldalon elvégezziik a JavaScript segit-
ségével.

Ezen ellenérzést két helyen is elvégezhetjiik: az adott beviteli elem valamely ese-
ménykezelGjében és az tirlap onSubmit eseménykezelGjében, amely kézvetleniil az trlap
adatainak elkiildése el6tt hivodik meg. Ha itt hamis logikai értéket adunk vissza, akkor
azzal megakadalyozzuk az elkiildést. Erdemes itt inkdbb a globélisabb feltételeket ellend-
rizni, mig az egy adott beviteli elemre lokalis megkotéseket vizsgalhatjuk annak valamely
eseménykezel§jében. Ilyenkor csak arra vigyazzunk, hogy egy elem ellenérzése nehogy
kivaltsa egy masik elem ellendrzését, mert kénnyen végtelen ciklusba keriilhetiink®.

A kovetkezs példa egy egyszert megrendelési tirlapot mutat be. Az trlap adatainak
elkiildésekor keriil sor minden ellenérzésre. Ellenérizziik, hogy minden sziikséges mez6 ki
van-e toltve, illetve egyes mezdk tartalma megfelel-e megadott kritériumoknak (példaul
darabszam csak pozitiv egész lehet stb.). Csak akkor keriilnek a formadatok elkiildésre,
ha minden adat megfelel az ellendrzési kritériumoknak.

A HTML forras

<HEAD>

<SCRIPT>

function isEmpty(elem) { // ires-e az adott mezd

// combobox akkor még iires, ha a legelsd elem az aktualis

if (elem.type.index0f ("select") == 0) return elem.selectedIndex <= 0
return /~\s*$/.test(elem.value) // szdvegmez§ iires, ha nincs benne karakter

}

function isRequired(elem) { // kételezd kitdlteni az adott mezdt?
if (typeof (elem.required) == "undefined") return false
return elem.required

}

function checkRequired(elem) { // lehet-e iliresen a mezd?

if (!isRequired(elem) || !isEmpty(elem)) return true

8Példaul ha két mezs onBlur eseménykezel§jén visszaadjuk a fokuszt a komponensnek, akkor azok allandéan
elveszik egyméstol a fokuszt, lehet a bongész4t Gjrainditani.
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alert("A mezd nem lehet iires!")
elem.focus()
return false

}
function checkAllRequired(form) { // form minden elemét megvizsgalja,
for (var i=0; i<form.elements.length; i++) // hogy lehet-e iires
if (!checkRequired(form.elements[i])) return false
return true
}
function checkPosNum(elem) { // adott elem pozitiv szamot tartalmaz-e
if (!checkRequired(elem)) return false
if (!isRequired(elem) && isEmpty(elem)) return true
var val = parselnt(elem.value)
if (val > O && val == elem.value) return true
alert("A mezd nem pozitiv szémot tartalmaz!")
elem.select ()
elem.focus()
return false
}

function checkRegExp(elem) {// adott elem megfelel-e egy regularis kifejezésnek
if (!checkRequired(elem)) return false
if (!isRequired(elem) && isEmpty(elem)) return true
if (elem.regexp.test(elem.value)) return true
alert("A mezd nem megfeleld értéket tartalmaz!")
elem.select ()
elem.focus()
return false
}
</SCRIPT>
</HEAD>
<BODY>
<H1>Megrendelés</H1>
<FORM NAME="order" onsubmit=" // elkiildés eldtt ellendrzés
this.nrOldb.required = this.nr01.checked // darabszamok kellenek-e
this.nr02db.required = this.nr02.checked
this.nr03db.required = this.nr03.checked
if (!checkAllRequired(this)) return false // minden sziikséges mezd kitdltve?
if (!checkRegExp(this.cardnum)) return false // bankkartyaszam megfeleld-e?
if (!checkPosNum(this.nr01db)) return false// rendelt darabszamok megfeleldk-e?
if (!checkPosNum(this.nr02db)) return false
if (!checkPosNum(this.nr03db)) return false // van-e kijelslt aru?
if (!this.nrO1.checked && !'this.nr02.checked && !this.nr03.checked) {
alert(’Jelsljon ki legalabb 1 arut!’)
return false
}
alert (’Koészoénjilk rendelését.?’)
return false //itt igaznak kellene allni...
ll>
Név:<INPUT TYPE="text" NAME="fullname" SIZE=60><BR>
Cim:<INPUT TYPE="text" NAME="address" SIZE=60><BR>
Bankkartya:<SELECT NAME="cardtype'>
<OPTION>Kérem valasszon!
<OPTION>American Express
<0OPTION>Visa
<OPTION>...
</SELECT>
Bankkartyaszam:<INPUT TYPE="text" NAME="cardnum" SIZE=25><BR>
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<TABLE BORDER="1" CELLPADDING="3">

<TR><TD>Név<TD>Ar<TD>Darab

<TR><TD><INPUT TYPE="checkbox" NAME="nrO01" VALUE="nrO1'" ONBLUR="
if (!this.checked) this.form.nrOldb.value = °°

">Arul<TD>1

<TD><INPUT TYPE="text" NAME="nrO1db" SIZE=10 ONCHANGE="
this.form.nr01.checked = !isEmpty(this)

Il>

<TR><TD><INPUT TYPE="checkbox" NAME="nr02" VALUE="nr02" ONBLUR="
if (!this.checked) this.form.nr02db.value = ?°

">Aru2<TD>22

<TD><INPUT TYPE="text" NAME="nr02db" SIZE=10 ONCHANGE="
this.form.nr02.checked = !isEmpty(this)

ll>

<TR><TD><INPUT TYPE="checkbox" NAME="nr03" VALUE="nr03'" ONBLUR="
if (!this.checked) this.form.nr03db.value = °°

">Aru3<TD>333

<TD><INPUT TYPE="text" NAME="nr03db" SIZE=10 ONCHANGE="
this.form.nr03.checked = !isEmpty(this)

Il>

</TABLE>

<BR>Megjegyzés:<BR>

<TEXTAREA NAME="remark" COLS=60 ROWS=8></TEXTAREA>

<BR><INPUT TYPE="submit" VALUE="elkiild">

<INPUT TYPE="reset" VALUE="t&rol">

</FORM>
<SCRIPT> // mezdk statikus jellemzdinek beadllitasa
document.order.fullname.required = true // mindig sziikkséges mezdk

document.order.address.required = true

document.order.cardtype.required = true

document.order.cardnum.required = true

document.order. cardnum.regexp = /~(\d+ )*\d+$/ // bankkartyaszam formatuma
document . order.fullname.focus ()

</SCRIPT>

</BODY>

6. példa: cookie-k hasznalata

Egy cookie segitségével informéciot lehet tarolni a béngészéprogramot futtato kliensszé-
mitégépen, lehetdvé téve ezéltal a kliensoldalon adott HTML lap megtekintéséhez sziik-
séges adatok (pl. jelszo, felhasznéloi azonositd) megdrzését. Ezen informaciok a kliens-
gépen rendszerint egy cookies[.txt] nevi szévegfajlban tarolodnak. Egy cookie tehat egy
szeletnyi informéciot tud eltarolni a bongészéprogramot futtatéd kliens gépen a kovetkezd
formaban:

név=_érték[,expires=lejdirds datumal

A név a cookie neve, amellyel majd a szkriptbdl hivatkozni lehet ra, az érték pedig az
eltarolni kivant informacio. A név és az érték nem tartalmazhat szokozt, pontosvesszst
és semmilyen idézGjelet sem. Ha mégis hasznélni szeretnénk ilyen karaktereket, akkor
azokat kodolni kell az escape fiiggvénnyel, ennek az eredményét az unescape fiiggvény
tudja visszaalakitani. A lejarat datuma mindig GMT forméatumban kell, hogy legyen.
Erre hasznalhatjuk a toGMTString fiiggvényt, amely visszaadja adott datum GMT for-
matumu reprezenticidjat. Ha nem adjuk meg a lejarat datumat, akkor a cookie csak
addig érvényes, amig a bongészéprogram fut.
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G.13. abra: Megrendelési trlap képe

A cookie-k hasznalata a document.cookie objektumon keresztiil torténik. Az eltarolast
és visszaolvasast legegyszeriibben sajat funkciokkal valosithatjuk meg, mint ahogy ezt a
példaprogram is mutatja (setCookie, getCookie fiiggvények).

A HTML forras

<H1>cookie-k hasznalata</H1>
<SCRIPT>
function setCookie(name, value, expire) { //cookie beallitasa
document . cookie=name+"="+escape (value)+
((expire==null)?"": (" ;expires="+expire.toGMTString()))

}
function getCookie(Name) { //cookie lekérdezése
var search=Name+"="
if (document.cookie.length>0) { //ha vannak cookie-k
offset=document.cookie.index0f (search)
if (offset!=-1) { //ha a cookie létezik
offset+=search.length //index a cookie értékének elejére
end=document.cookie.index0f (";", offset) //és végére
if (end==-1) end=document.cookie.length
return unescape (document.cookie.substring(offset, end))
}
}
}

var name=getCookie("JavaScriptTestCookie")
if (name!=null) document.write("<H2>Hello, '"+name+"!</H2>")
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else document.write("<H2>Udvézlsm ont!</H2>")

</SCRIPT>

Ha regisztraltatja a nevét,

egy hétig ezen a néven fogja 6nt koészdénteni ez a HTML oldal.<BR>

<FORM onSubmit="return false'>

Az o6n neve: <INPUT TYPE="text" NAME="username" SIZE=40>

<INPUT TYPE="submit" value="regisztraltat" onClick="

var ma=new Date();

var egyhetmulva=new Date();
egyhetmulva.setTime (ma.getTime () +60*60%24%7)
setCookie(’JavaScriptTestCookie’, this.form.username.value, egyhetmulva)
history.go(0) //oldal tjrarajzolasa

ll>

</FORM>

7. példa: interaktiv JavaScript végrehajtas

A JavaScript szkript tulajdonsiganak kdszonhetd, hogy futas kézben, forrasszinten di-
namikusan megadott kod is lefuttathatd. Ennek két modjat is bemutatja a kovetkezs
példa.

A soreditorba beirt JavaScript kifejezés végrehajtasat a Return billentyt, vagy a
kiértékel gomb megnyomésaval lehet kezdeményezni. A kiértékelés a kiértékel gomb onClick
eseménykezelGjében, az eval fliggvény felhasznalasaval torténik. Az tirlap tartalméanak el-
kiildését annak az onSubmit eseménykezelGjében visszaadott hamis érték akadalyozza
meg. A kiértékelés eredménye az elsG szovegmezGben valik lathatova. A masodik szo-
vegmezGbe beirt JavaScript utasitasokat pedig nem kiértékeli, hanem kozvetleniil mint
egy Uj fliggvényt hajtja végre a szkript a végrehajt gomb onClick eseménykezelGjében, a
document objektumot, mint aktudlis kornyezetet felhasznalva. Ennek ugyanaz a hatésa,
mintha az itt megadott szkriptszéveg egy <SCRIPT> blokkban allna a dokumentum
forrasszévegén beliil.

A HTML forras

<H1>Interaktiv JavaScript végrehajtas</H1>
<FORM NAME="dinamikrun" onsubmit="
return false
Il>
A kiértékelendd JavaScript kifejezés:<BR>
<INPUT TYPE="text" NAME="expr" SIZE=60 VALUE="navigator.appName" onchange="
this.form.submitbutton.onclick()
ll>
<BR>A kiértékelés eredménye / végrehajtanddé JavaScript:<BR>
<TEXTAREA NAME="result" COLS=25 ROWS=8></TEXTAREA>
<TEXTAREA NAME="parancs" COLS=30 ROWS=8>
function props(obj, name) {
var result="";
for (var i in obj)
result+=name+"."+i+"="+obj[i]+"\n";
return result;
}
alert (props (navigator, "navigator"))
</TEXTAREA>
<BR><INPUT TYPE="submit'" NAME="submitbutton" VALUE="kiértékel" onclick="
this.form.result.value=eval(this.form.expr.value)
Il>
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<INPUT TYPE="button" VALUE="végrehajt" onclick="

new Function(document.dinamikrun.parancs.value).call(document)
" >

</FORM>

Interaktiv JavaScript végrehajtas

A lnértékelendd JavaScript lafejezés:

Inavigator .appMame

A kértekelés eredménye [/ végrehajtandd JavaScript:

HNetscape d function props(obj, name] | d
var result=Tr;
for (wvar i in okj)
result+=name+". "+
return result;
b

alert (props (navigator, "naviga

| _>|LI l | _’lLI

kigrtskel | végrehajt |

G.14. 4bra: Interaktiv végrehajtast szemlélteté HTML képe

Bongészo felhasznaloi beallitasai

A Navigatorban minden felhaszndlé elmentheti a sajat beallitasait. Ezen beallitasokat
Netscape/users alatt a felhasznalohoz tartozé konyvtarban talalhato prefs.js fajl tartal-
mazza. Ezen fajl pedig egyszertien JavaScriptet tartalmaz, a bongészé inditasakor fut le
és a user _pref funkci6t meghivva éllitja vissza az adott felhasznal6 elmentett beallitasait.
Igy allitodik vissza tobbek kozt a felhasznalonként més és mas cache és proxybeallitas,
meglatogatott URL-ek listaja stb....

JavaScript konzol

Az esetleges JavaScript hibaiizenetek alapértelmezés szerint egy kiilon ablakban, az tgy-
nevezett JavaScript konzolon jelennek meg. Ezen ablak tgy jelenithet6 meg, ha megte-
kintjiik a javascript: URL-t. A konzolon még JavaScript kifejezések dinamikus végrehaj-
tasara is van lehet&ségilink.

Hibakezelés

A JavaScriptnek szkript mivolta miatt igen hibattirének kell lennie. Mivel a Java kivé-
telkezelése erésen objektumorientdlt modszer, a JavaScriptben ez nincs megvalositva. A
nyelv hasonlé médszert biztosit viszont az onError eseménykezelGk segitségével.

Egy hiba fellépésekor az aktualis <SCRIPT> blokk vagy eseménykezel$ megszakad,
majd a window.onError eseménykezel$ kapja meg a vezérlést. Az alapértelmezés szerinti
hibakezel§ kiirja a hiba szovegét, az aktuélis fajl nevét és a hibas sor sorszamét a JavaSc-
ript konzolra. 10 hiba egymas uténi bekdvetkezése esetén a "Tul sok JavaScript hiba"
hibaiizenetet kapjuk, az ezutan fellépd tovabbi hibak méar nem keriilnek kijelzésre. Sa-
jat onError eseménykezel6t megadva ezen alapértelmezett funkcio kikapcsolhato, s6t null
értékre allitva azt elmarad mindenféle hibajelzés.
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Alapértelmezés szerint ha hiba lép fel és nincs még megnyitva a JavaScript konzol,
akkor a bongészé statuszsordban meg fog jelenni egy erre figyelmeztets szoveg, de a
konzol nem fog megjelenni automatikusan. Ha el szeretnénk érni, hogy a béngészd hiba
esetén automatikusan megnyissa a JavaScript konzolt, akkor a felhasznéldi beallitdsokat
tartalmazo fajlba irjuk be a kdvetkezs sort:
user_pref ("javascript.console.open_on_error", true)

Hibakeresés

Természetesen a hibakeresés legkényelmesebb moédja valamilyen debugger program hasz-
nélata. Aprobb hibak esetén talan célravezet&bb lehet az Object watch és unwatch me-
todusainak hasznalata, melyekkel egy objektum mezGjének valtozasat lehet figyelemmel
kovetni. Szintén egyszert, de nagyon hasznos tud lenni, ha a szkript kritikus helyeire beé-
pitiink egy-két alert hivast, és annak segitségével kiiratjuk a kérdéses valtozok tartalmat.

A hibakeresést megnehezitheti, hogy alapértelmezés szerint hiba fellépésekor nem ka-
punk semmilyen figyelmeztetést, csak a JavaScript konzolon jelenik meg a hibaiizenet. Ez
viszont konnyen elkeriilheti figyelmiinket, és esetleg észre sem vessziik, hogy hiba tortént.
Ha azt akarjuk, hogy a bongészé minden hiba fellépésekor arra minket kiilon dialogu-
sablakkal figyelmeztessen, akkor a felhasznéldi beallitdsokat tartalmazé fajlba irjuk be a
kovetkezd sort: user_pref ("javascript.classic.error_alerts", true)

Egyéb hasznos URL-ek

A mar emlitett javascript: protokoll segitségével JavaScript kifejezéseket adhatunk meg
URL-ként. A protokoll neve utdn megadott JavaScript kifejezés végrehajtodik, és annak
eredménye szolgalja a hivatkozott URL tartalmat. Ha olyan URL-re van sziikségiink,
amelyik nem csinal semmit, hasznaljuk a javascript:void(0) formaét.

JavaScript segitségével dinamikusan generalt HTML oldalak forrasszévegét megte-
kintve nem magat a JavaScript kédot, hanem az altala generdlt HTML forrast fogjuk
latni. Ha magara a JavaScript koédra vagyunk kivancsiak, ami az oldalt dinamikusan
hozta 1étre, hasznédljuk a view-source: protokollt: tegyiik ki ezt a kérdéses URL elé, és
maris latni fogunk minden JavaScript forrast.
niipont nytjt némi informaciot.

Az about: protokoll segitségével hasznos dolgokat tudhatunk meg a hasznalt navi-
gatorrol. Onmagaban megadva a béngész6 névjegye hivhato eld. about:cache alakban a
bongészd altal hasznélt lemezcache-rél kapunk informéciot, about:plugins forméjaval pe-
dig az installalt plug-in segédprogramokrol kapunk listat. Ha egy tires oldalra mutato
URL-re van sziikségiink, hasznélhatjuk az about:blank format.

JavaScript szinkonstansok

Azon JavaScript objektumoknal, ahol valamilyen szin adhat6 meg, RGB értékeket kell
megadni a kévetkez6 formaban: #RRGGBB, ahol RR a piros, GG a zold, BB pedig a kék
szindsszetevs hexadecimélis értéke. Ezen direkt forma helyett eléredefinialt szinkonstan-
sok is hasznalhatok, melyeket a G.15.. tablazat tartalmaz. Ezen szinkonstansok HTML
szinattribitumokban is hasznalhatok.
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aliceblue = FOF8FF
aqua = OOFFFF

azure = FOFFFF

bisque = FFE4C4
blanchedalmond = FFEBCD
blueviolet = 8A2BE2
burlywood = DEB887
chartreuse = 7TFFF00
coral = FF7F50

cornsilk = FFF8DC

cyan = OOFFFF
darkcyan = 008B8B
darkgray = A9A9A9
darkkhaki = BDB76B
darkolivegreen — 556B2F
darkorchid = 9932CC
darksalmon = E9967A
darkslateblue = 483D8B
darkturquoise = 00CED1
deeppink = FF1493
dimgray = 696969
firebrick = B22222
forestgreen = 228B22
gainsboro = DCDCDC
gold = FFD700

gray = 808080
greenyellow — ADFF2F
hotpink = FF69B4
indigo = 4B0082

khaki = FOE68C
lavenderblush = FFFOF5
lemonchiffon = FFFACD
lightcoral = F08080
lightgoldenrodyellow = FAFAD2
lightgrey = D3D3D3

antiquewhite = FAEBD7
aquamarine = 7TFFFD4
beige = F5F5DC

black = 000000

blue = 0000FF

brown = A52A2A
cadetblue = 5F9EAQ
chocolate = D2691E
cornflowerblue = 6495ED
crimson = DC143C
darkblue = 00008B
darkgoldenrod = B8860B
darkgreen = 006400
darkmagenta = 8B008B
darkorange = FF8C00
darkred = 8B0000
darkseagreen = 8FBC8F
darkslategray = 2F4F4F
darkviolet = 9400D3
deepskyblue = 00BFFF
dodgerblue = 1E90FF
floralwhite = FFFAFO
fuchsia = FFOOFF
ghostwhite = F8F8FF
goldenrod = DAA520
green = 008000
honeydew = FOFFFO
indianred = CD5C5C
ivory = FFFFFO0
lavender = E6EGFA
lawngreen = 7CFC00
lightblue = ADDSEG6
lightcyan = EOFFFF
lightgreen = 90EE90
lightpink = FFB6C1

G.15. abra: JavaScript szinkonstansok 1.
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lightsalmon = FFAQOTA
lightskyblue = 87CEFA
lightsteelblue = BOC4DE
lime = 00FF00

linen = FAFOEG

maroon = 800000
mediumblue = 0000CD
mediumpurple = 9370DB
mediumslateblue = 7TB68EE
mediumturquoise = 48D1CC
midnightblue = 191970
mistyrose = FFE4E1
navajowhite = FFDEAD
oldlace = FDF5E6
olivedrab = 6B8E23
orangered = FF4500
palegoldenrod = EEESAA
paleturquoise = AFEEEE
papayawhip = FFEFD5
peru = CD853F

plum = DDAODD

purple = 800080
rosybrown = BC8F8F
saddlebrown = 8B4513
sandybrown = F4A460
seashell = FFF5EE

silver = COCOCO
slateblue = 6A5ACD
snow = FFFAFA
steelblue = 4682B4

teal = 008080

tomato = FF6347

violet = EES2EE

white = FFFFFF

yellow = FFFF00

lightseagreen = 20B2AA
lightslategray = 778899
lightyellow = FFFFEQ
limegreen = 32CD32
magenta = FFOOFF
mediumaquamarine = 66CDAA
mediumorchid = BA55D3
mediumseagreen = 3CB371
mediumspringgreen = 00FA9A
mediumvioletred = C71585
mintcream = F5FFFA
moccasin = FFE4B5

navy = 000080

olive = 808000

orange = FFA500

orchid = DA70D6
palegreen = 98FB98
palevioletred = DB7093
peachpuff = FFDAB9
pink = FFCOCB
powderblue = BOEOE6

red = FF0000

royalblue = 4169E1
salmon = FA8072
seagreen = 2E8B57

sienna = A0522D

skyblue = 87CEEB
slategray = 708090
springgreen = 00FF7F

tan = D2B48C

thistle = D8BFDS
turquoise = 40E0DO
wheat = F5DEB3
whitesmoke — F5F5F5
yellowgreen = 9ACD32

G.16. abra: JavaScript szinkonstansok 2.
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G.4. LiveConnect: JavaScript - Java kommunikacio

Ha egy bongészében mind a Java, mind a JavaScript engedélyezve van, akkor a két nyelv
objektumai ki tudjak hasznalni a méasik nyelv adta lehet&ségeket is. Ezt a kommunikéicids
lehetGséget nevezik LiveConnect-nek.

Java elérése JavaScriptbdl

Javat futtatni képes bongész hasznalata esetén a JavaScript képes teljes mértékben ki-
hasznalni a Java osztalyok szolgaltatasait. Ekkor a Java elérése JavaScriptbdl a kovetkezs
harom csoportba sorolhato:

e Java objektumok, tombok, metodusok, osztalyok és csomagok hasznélata. Ezek el-
érése a JavaPackage, JavaClass, JavaArray és JavaObject csomagold objektumokon
keresztiil torténik. A becsomagolé objektumok hasznédlata automatikusan torténik,
tehat forraskod szinten kozvetleniil lehet hasznalni barmilyen Java kifejezést, mind-
két irdanyu tipus-atalakitasért a bongészébe épitett virtudlis gép a felelGs.

e Java appletek vezérlése.

e Java plug-in programok vezérlése.

A JavaPackage objektum

Egy JavaPackage objektum egy Java csomagot reprezentdl. Az objektum mezdit az al-
csomagokat reprezentalé JavaPackage objektumok, illetve az adott csomag osztélyait
reprezentdld JavaClass objektumok alkotjak. A mezSk neve megegyezik a reprezentalt
alcsomag, illetve osztaly nevével.

A Packages objektum

Ezen objektumon keresztiil érhetd el a Java csomagokat reprezentald JavaPackage hi-
erarchia. Az objektum mezsit az alapvetd Java csomagokat reprezentalé JavaPackage
objektumok, illetve a név nélkiili csomag osztalyait reprezentalé JavaClass objektumok
alkotjak. A mezGk neve megegyezik a reprezentilt Java csomag, illetve osztaly nevével.

A java objektum

Ez tulajdonképp egy JavaPackage objektum, amely a java Java csomagot reprezentalja.
Megegyezik a Packages.java-val.

A netscape objektum

Ez tulajdonképp egy JavaPackage objektum, amely a netscape Java csomagot reprezen-
talja. Megegyezik a Packages.netscape-vel.

A sun objektum

Ez tulajdonképp egy JavaPackage objektum, amely a sun Java csomagot reprezentalja.
Megegyezik a Packages.sun-nal.



G.4. LiveConnect: JavaScript - Java kommunikicio 341

A JavaClass objektum

Egy JavaClass objektum egy Java osztalyt reprezental. Az objektum mezéit és metddusait
a reprezentalt Java osztaly statikus mezdi és statikus metodusai alkotjak. A mezdk és
metoédusok neve megegyezik a reprezentalt statikus Java mezd, illetve metddus nevével.
Megjegyzendd, hogy egy JavaClass objektum Java kornyezetben nem lesz automatikusan
java.lang.Class objektumma &talakitva.

A JavaArray objektum

Egy JavaArray objektum egy Java tombot reprezentdl. Egyetlen mezGje a length, amely
a tomb hosszat adja meg. Egyetlen metodusa a toString, amely a tomb szdveges repre-

A JavaObject objektum

Egy JavaObject objektum egy Java objektumot reprezental. Az objektum mezGit és me-
todusait a reprezentalt Java objektum publikus mez6i és publikus metodusai alkotjak. A
mez6k és metodusok neve megegyezik a reprezentalt publikus Java mezg, illetve metodus
nevével.

Az Applet objektum

Egy Applet objektum egy a HTML oldalba beagyazott (<APPLET>) Java appletet repre-
zental. Az objektum mezsit és metddusait a reprezentalt applet publikus mezéi és publi-
kus metodusai alkotjak. A mezdk és metodusok neve megegyezik a reprezentalt publikus
Java mezd, illetve metddus nevével. A HTML oldal appletjeit a document applets mez§jén
keresztiil lehet elérni.

A Plugin objektum

Egy Plugin objektum egy a HTML oldalba bedgyazott objektumot (<EMBED>) megje-
lenits plug-in segédprogramot reprezental. Az objektum mezdit és metodusait a repre-
zentalt objektum statikus mez6i és metddusai alkotjak. A mez6k és metdédusok neve
megegyezik a reprezentalt statikus mezd, illetve metdédus nevével. A HTML oldalba épi-
tett objektumokat a document embeds mez&jén keresztiil lehet elérni.

JavaScript elérése Javabol

JavaScript Javabdl térténd elérése a DOM objektumainak Javabol valo elérését jelenti.
Ezen elérés mikéntje a kovetkezd harom csoportba sorolhato:

e A DOM hierarchia és annak objektumai mezd&inek, illetve fliggvényeinek elérése a
netscape.javascript.JSObject becsomagold osztaly segitségével.

e JavaScript kivételek kezelése a netscape.javascript.JSException becsomagolo osztaly
segitségével.

e A bongészd plug-in programjainak vezérlése a netscape.plugin.Plugin becsomagold
osztaly segitségével. Ugyanezen osztaly segitségével irhatunk sajat Java plug-in
programokat.
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Forditas

netscape.javascript JavaScript hasznélata esetén importalni kell a netscape.javascript cso-
magot, amit a forditonak el kell tudnia érni, példaul a CLASSPATH kérnyezeti valtozon
keresztiil. Ezen csomagot a navigator esetén példaul a java 40.jar f4jl tartalmazza.

A JavaScript elérésének biztositasa applet szamara

Biztonsagi okokbol egy applet alapértelmezés szerint nem érheti el a DOM JavaScript
objektumokat. Ennek engedélyezését a bedgyazé HTML oldalon kiilon jelolni kell, az
<APPLET> kulcsszoban a MAYSCRIPT paraméter megadasaval. Nem engedélyezett
JavaScript hozzaférés esetén mindig kivétel fog fellépni.

JavaScript objektumok és fiiggvények Javaban

Egy HTML oldal barmely JavaScript objektumét az engedélyezett applet egy JSObject
tipusti objektumnak latja. Erdemes minden ilyen JSObject objektum hozzaférést kivétel-
kezeldn beliil elvégezni, mivel igy az esetlegesen felléps JavaScript hibat jelzd JSException
kivétel egybdl kezelhetd.

A DOM hierarchia csticsén 1évé window JavaScript objektumot elérni a JSObject
getWindow(Applet) metoduséval lehet. Barmely JavaScriptbeli JSObject objektum mezs-
jének lekérdezése pedig az Object getMember(String) metodussal torténik. Egy JSObject
JavaScript objektum valamely metodusat a call(String, Object[]) vagy az eval(String) me-
todusokkal lehet végrehajtatni, ahol a sztring paraméter a végrehajtandé JavaScript ki-
fejezést adja meg.

JavaScript-Java tipuskonverzidk

Mivel a Java és a JavaScript tipusok nem ugyanazok, ezért a két nyelv egymas kozti para-
méteratadasakor tipuskonverziora van sziikség. Ezen konverzié automatikusan hajtodik
végre a kovetkezG szabalyok szerint:

JavaScript szamok atadasa Java metodusok paramétereként

A kovetkezd lista a Java paramétertipusok alapjan mutatja be a konverzios szabalyokat.

e double : a szamérték konvertalas nélkil keriil dtadésra.

e java.lang.Double, java.lang.Object : a szamértéket becsomagolé java.lang.Double ob-
jektum automatikusan jon 1étre.

e float : a szamérték kisebb pontossagra konvertélas utan keriil atadasra. Tul nagy
vagy alacsony értékek pozitiv, illetve negativ végtelenként keriilnek dtadasra.

e byte, char, int, long, short : a szamérték konvertalasakor a kerekités a negativ vég-
telen felé torténik. Tul nagy vagy alacsony érték futasi hibat valt ki. NaN pedig
0-ként keriil atadasra.

e java.lang.String : a szamérték szoveggé konvertalodik.

e boolean : 0 és NaN értékek hamis, egyéb értékek pedig igaz logikai értékként kertilnek
atadasra.

JavaScript logikai értékek atadasa Java metodusok paramétereként

A kovetkezd lista a Java paramétertipusok alapjan mutatja be a konverzios szabalyokat.

e boolean : a logikai érték konvertalas nélkil keriil atadésra.
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e java.lang.Boolean, java.lang.Object : a logikai értéket becsomagol6 java.lang.Boolean
objektum automatikusan jon létre.

e java.lang.String : a logikai érték szoveggé konvertalodik. Igaz érték esetén ,true”,
hamis értéke esetén pedig ,false” az eredmeény.

e byte, char, double, float, int, long, short : a logikai érték konvertalasakor az igaz érték
1-nek, mig a hamis érték 0-nak felel meg.

JavaScript sztringek atadasa Java metddusok paramétereként

A kovetkezd lista a Java paramétertipusok alapjan mutatja be a konverzios szabalyokat.

e java.lang.String, java.lang.Object : a sztringet reprezentilo java.lang.String objektum
automatikusan jon létre.

e byte, double, float, int, long, short : a sztring tartalma szamma konvertalodik.

e char : Mivel ilyen tipus nincs a JavaScriptben, hasznaljunk egy java.lang.Character
objektumot reprezentilé JavaObject-et. Alapértelmezés szerint a sztring szamma
konvertalodik, majd az igy kijelolt kodu karakter lesz a konverzié eredménye.

e boolean : az iires sztring hamis, minden egyéb sztring igaz logikai értékként keriil
atadésra.

JavaScript undefined atadasa Java metédusok paramétereként

A kovetkezd lista a Java paramétertipusok alapjan mutatja be a konverzios szabalyokat.

e java.lang.String, java.lang.Object : automatikusan létrejon egy ,undefined” szbveget
tartalmazo java.lang.String objektum.

e boolean : hamis logikai érték keriil atadasra.
e double, float : NaN szameérték keriil atadéasra.
e byte, char, int, long, short : 0 szamérték keriil dtadasra.

JavaScript null Atadasa Java metodusok paramétereként
A kovetkezd lista a Java paramétertipusok alapjan mutatja be a konverzios szabalyokat.

e java.lang.Object : null referencia keriil dtadésra.
e boolean : hamis logikai érték keriil atadasra.
e byte, char, double, float, int, long, short : 0 szamérték keriil dtadasra.

JavaScript JavaObject és JavaArray becsomagolé objektumok atadasa Java
metodusok paramétereként

A kovetkezd lista a Java paramétertipusok alapjan mutatja be a konverzios szabalyokat.

o Interfész vagy osztaly, amely értékiil kaphatja a becsomagolt objektumot : a becso-
magolt Java objektum kertil atadasra.

e java.lang.String : a becsomagolt Java objektum toString metédusénak eredménye
keriil atadasra.

e byte, char, double, float, int, long, short : Ha a becsomagolt Java objektum rendel-
kezik a doubleValue metodussal, akkor ennek eredménye keriil dtadasra. Ellenkezd
esetben hiba lép fel.

e boolean : ha a becsomagolt Java objektum null, akkor hamis, egyébként igaz logikai
érték keriil atadésra.
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JavaScript JavaClass becsomagolé objektumok atadasa Java metédusok
paramétereként

A kovetkezd lista a Java paramétertipusok alapjan mutatja be a konverzios szabalyokat.

e java.lang.Class : a becsomagolt Java osztaly keriil atadasra.

e java.lang.Object, JSObject : az objektumot becsomagolé JSObject Java objektum
keriil dtadasra.

e java.lang.String : a becsomagolt Java osztély toString metddusanak eredménye kertil
atadasra.

e boolean : ha a becsomagolt Java osztaly null, akkor hamis, egyébként igaz logikai
érték keriil atadasra.

Egyéb JavaScript objektumok atadasa Java metodusok paramétereként

A kovetkezd lista a Java paramétertipusok alapjan mutatja be a konverzios szabalyokat.

e java.lang.Object, JSObject : az objektumot becsomagol6 JSObject Java objektum
keriil atadasra.

e java.lang.String : az objektum toString metédusénak eredménye keriil dtadasra.

e byte, char, double, float, int, long, short : Az objektum a JavaScript konverzios
szabdlyai alapjan szamma konvertalodik, ennek eredménye keriil dtadasra.

e boolean : ha az objektum null, akkor hamis, egyébként igaz logikai érték keriil
atadasra.

Java-JavaScript tipuskonverziok

Java byte, char, short, int, long, float, double JavaScript szammé alakul.

Java boolean JavaScript boolean-na konvertalodik.

Java JSObject objektum a becsomagolt JavaScript objektummé konvertalodik.
Java t6mbok a megfelels JavaScript tombbé (objektum+length mez6) konvertalod-
nak.

e Minden mas Java objektum a megfelel§ beagyaz6 JavaObject, JavaClass JavaScript
reprezenticiova alakul.

Megjegyzends, hogy a Java Number, illetve String objektumok automatikusan csak egy
becsomagol6 JavaObject JavaScript objektumma alakulnak at. A tovabbi konverziot ma-
gunknak kell elvégezniink.

8. példa: Applet vezérlése és HTML trlapok kilistazasa

A kovetkezs példa megmutatja, hogyan lehet Java appleteket JavaScripttel vezérelni,
illetve hogyan lehet Java appletekbdl JavaScript objektumokat és metodusokat elérni.
A példa egy appletbdl és az azt beagyazdé HTML lapbol all. Maga az applet nem is
rendelkezik eseménykezeléssel, hisz a vezérlése kiviilrsl, JavaScript segitségével torténik.

A soreditorban megadott szoveg (az ezt meghatérozo text mezd publikus) fog a
ScriptTest appletben villogni. Az applet villogasat a Villog checkbox-szal, villogésa se-
bességét a lassan, kdzepesen, gyorsan radidgombokkal lehet vezérelni, mig a szineket az
Elstérszin, Hattérszin RGB értékekkel lehet megadni. A Datum gomb megnyomésakor
megjelenik a Java java.util.Date osztalyanak segitségével lekérdezett aktudlis datum. A
Listaz gomb megnyomésakor pedig kilistdzodnak a HTML oldalon definilt trlapok és
azok elemei a Java konzolra, kiilon figyelmeztetd ablakokban pedig megjelennek ezen
elemek mez6listai is. A mezdk listazaséat a showProps JavaScript fiiggvény végzi, melynek
meghivasa viszont a Java appletbdl torténik.
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A JScriptTest applet forraskodja

import netscape.javascript.*; //JavaScript

import java.applet.Applet;
import java.awt.*;

public class JScriptTest extends Applet implements Runnable {
private Thread kicker=null;
public String text=null;
public int ido;

345

eléréséhez kell

//sajat Thread

public void szinez(String szin, boolean eloter) { //szinbeallitas
int val=0;
try {
if (szin.startsWith("0x")) { //hexéban van megadva
val=Integer.parselnt(szin.substring(2), 16);
} else if (szin.startsWith("#")) { //hexaban van megadva
val=Integer.parselnt (szin.substring(1), 16);
} else if (szin.startsWith("0") && szin.length()>1) { //oktalis
val=Integer.parselnt(szin.substring(1), 8);
} else val=Integer.parselnt(szin, 10); //decimdlisan van megadva

if (eloter) setForeground(new Color(val));
else setBackground(new Color(val));
repaint () ;
} catch (NumberFormatException e) {}
}
public void paint(Graphics g) {
if (text!=null) g.drawString(text, 0, 50);
}
public void start() {
if (kicker==null) {
kicker=new Thread(this);
kicker.start();
}
}
public void stop() {
if (kicker!=null) A{
kicker=null;
}
}
public void run() {
while (Thread.currentThread()==kicker) {
Color color=getForeground() ;
setForeground (getBackground()) ;
setBackground(color) ;
try {kicker.sleep(ido<500 7 500 : ido);}
catch (Exception e) {}
}
}
public void listaz() {
Applet applet;
JS0bject form;
JS0bject item;
JS0bject items;
int itemcount;

try {
JSObject win=JSObject.getWindow (this);

//széveg kiirasa

//villogas indul

//villogas megall

//villogtatas



346 G. JavaScript

System.out.println("window="+win) ; //window objektum
JSObject doc=(JSObject)win.getMember ("document");  //document objektum
System.out.println("document="+doc) ;

JSObject forms=(JSObject)doc.getMember ("forms") ; //forms tomb
System.out.println("forms="+forms) ;

int imax=((Double)forms.getMember ("length")).intValue() ;//form-ok szama
System.out.println("forms.lenght="+imax) ;

for (int i=0; i<imax; i++) { //form-okon végig
form=(JSObject)forms.getSlot (i) ;
System.out.println("forms["+i+"]: "+form); //form objektum
items=(JSObject)form.getMember ("elements") ; //elements tomb

itemcount=((Double)items.getMember ("length")) .intValue() ;
for (int j=0; j<itemcount; j++) {

item=(JSO0bject)items.getSlot(j); //elemeken végig
System.out.println(" elements["+j+"]: "+item);
Object[] params = {
item,
"document .forms["+i+"].elements ["+j+"]"
I
win.call("showProps", params); //béngészdablakba infd
}
}
} catch (Exception e) {System.out.println(e+"");}

}
}

A HTML forras

<HTML>
<HEAD>
<SCRIPT>
function showProps(obj, name) {

var result=""

for (var i imn obj) {

result+=name+"."+i+"="+obj[i]+"\n"
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alert(result)
}
</SCRIPT>
</HEAD>
<BODY>
<CENTER>
<H1>LiveConnect: JavaScript - Java kommunikacié</H1>
<FORM NAME=ScriptTestForm>
<INPUT TYPE=button VALUE="ElGtérszin"

ONCLICK="document.ScriptTestApplet.szinez(ScriptTestForm.eloter.value,true)">
<INPUT TYPE=text NAME="eloter" SIZE=11 VALUE="#FFFFFF">
<INPUT TYPE=button VALUE="Hattérszin"
ONCLICK="document.ScriptTestApplet.szinez(ScriptTestForm.hatter.value,false)">
<INPUT TYPE=text NAME="hatter" SIZE=11 VALUE="#000000"><BR>
<INPUT TYPE=button VALUE="Szdveg"
ONCLICK="document.ScriptTestApplet.text=ScriptTestForm.text.value;
document.ScriptTestApplet.repaint () ">

<INPUT TYPE=text NAME="text" SIZE=35><BR>

<APPLET CODE=JScriptTest.class NAME=ScriptTestApplet
WIDTH=300 HEIGHT=100 MAYSCRIPT>
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</APPLET><BR>

<INPUT TYPE=radio NAME="sebes" VALUE="lassan" ONCLICK="
document.ScriptTestApplet.ido=2000

">lassan

<INPUT TYPE=radio NAME="sebes" VALUE="kozepesen" ONCLICK="
document.ScriptTestApplet.ido=1000

">kozepesen

<INPUT TYPE=radio NAME="sebes" VALUE="gyorsan" ONCLICK="
document.ScriptTestApplet.ido=500

">gyorsan

<INPUT TYPE=checkbox CHECKED NAME=villog ONCLICK="
if (this.checked) document.ScriptTestApplet.start();
else document.applets[’ScriptTestApplet’].stop();

">Villog

<INPUT TYPE=button VALUE="Datum" ONCLICK="
document.ScriptTestApplet.text=new java.util.Date();
document.ScriptTestApplet.repaint ()

"><INPUT TYPE=button VALUE="Listaz" ONCLICK="
document . ScriptTestApplet.listaz()

n >

</FORM>

</BODY>

</HTML>

Eldtérszin ||#F‘FFFFF Hattérszin ||#DDDDDD

 lassan © kiizepesen ¢ gyorsan W Villog Daturn | Listaz |

[Javas cript Application]

docurment. forme[0]. elements[0] type=button

document. forms[0]. elements[0]. name=

document. forms[0]. elements[0]. farm=[object Form]
document. forms[0]. elements[0]. value=El&térszin
document. forms[0]. elements{0]. defaulty alue=

document. forms[0]. elements[0] length=undefined
document. forme[0]. elementz[0] optionz=undefined
document. forme[0]. elements[0]. zelectedindex=undefined
document forma[0]. elerments[0] checked=tue

document. forms[0]. elements[0] defaultChecked=true

G.17. abra: A JScriptTest applet és a vezérls HTML képe

G.5. Biztonsag

A JavaScript alapértelmezés szerint az ugynevezett ,,azonos szdrmazdsi hely” politika-
nak megfelelgen engedélyezi a DOM objektumokhoz a hozzaférést. Ez azt jelenti, hogy
csakis az azonos helyrél szarmazé dokumentumokban taldlhaté JavaScript kod lathatja
egy masik, de ugyanazon helyrdl szarmazé dokumentumbeli JavaScript objektumokat. A
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szarmazési hely alatt pedig a dokumentum URL-jének prefixét értjiik egészen a keresési
dtvonalig, amibe tehéat beletartozik a protokoll, a szerver neve és a port szdma. Ezen
szarmazasi hely megvaltoztathatdo a document domain mez3jén keresztiil, de csakis az
aktualis érték prefixe adhato meg, ezzel mintegy bévitve azt a kort, ahonnan az aktuélis
szkript objektumai elérhetdek.

A szarmazési hely azonossaganak ellendrzése a kovetkezs mezdk elérésekor hajtodik
végre:

e document : iraskor minden mezGje esetén, mig olvasaskor csak a kovetkezd mezdk
elérésekor: anchors, applets, cookie, domain, embeds, forms, lastModified, length, links,
referrer, title, URL, minden megnevezett trlap és minden elérhet§ Java osztaly.

e Form : elements

e Image : lowsrc, src

e Layer : src

e Location : minden mezdGje, kivéve x ésy
e window : find

Ha egy dokumentum URL-je nem file: protokollia, akkor a <SCRIPT> SRC attri-
butumaval megadott forrasszéveg URL nem lehet file: protokolla. Ennek ellenérzését
a felhasznaloi beéllitasokat tartalmazé fajlba beirt kévetkezs sorral lehet kikapcsolni:
user_pref ("javascript.allow.file_src_from_non_file", true);

Egy HTML oldal rétegei esetén akkor keriil sor a szarmazasi hely azonossaganak ellen-
Orzésére, ha valamely réteg megprobélja elérni egy masik réteg vagy a sziilé dokumentum
DOM-jat.

Appletek esetén ha az applet JavaScriptet hasznal (MAYSCRIPT), akkor annak szar-
mazasi helyeként az appletet tartalmazé dokumentum URL-jét veszi figyelembe a rend-
szer.

Digitalisan alairt szkript

A fentebb targyalt ,,azonos szdrmazdsi hely” politika altal meghatarozott lathatosagot
feliil lehet biralni, ha a kérdéses szkript digitalis alairdssal van ellatva. Egy digitalisan
alairt szkriptnek akkor is meglehet minden joga, ha annak szdrmazasi helye nem azonos
az aktudlis dokumentuméval. A digitalis alairast egy kiilon jar fajl tartalmazza, vagy ha
a HTML oldal szervere SSL-en keresztiil kiildi a HTML oldalt, akkor az abban talal-
hato Osszes szkript automatikusan digitalisan alairtta valik, ahol az aldirdshoz hasznalt
kules az SSL-szerver publikus kulcsa lesz. Egy szkript digitalis alairasat tehat az jelzi, ha
megadja az ARCHIVE és ID attributumokat. Az ARCHIVE attribatum a digitalis alairast
tartalmazo jar fajlt adja meg. Elég csak egyszer megadni, az utana kovetkezs ID hivat-
kozésok mindig a legutoljara specifikalt ARCHIVE-ot hasznaljak. Az ID attributum a jar
fajlon beliili egyedi azonositét adja meg.

A felhasznalo azt is beallithatja, hogy egy adott helyrsl szarmazo minden szkript au-
tomatikusan digitalisan alairtként viselkedjen. Ezt a felhasznaloi beallitasokat tartalmazo
fajlba beirt kdvetkezd sorral lehet elérni:
user_pref ("signed.applets.codebase_principal_support", true);

Mivel egy oldal tobb szkriptet is tartalmaz, azok pedig kiilonb6z6 digitéalis alairasok-
kal is rendelkezhetnek, ezért az egész oldalt jellemz& digitélis alairék halmaza az oldalon
taldlhato Osszes szkript digitalis alair6i halmazanak a metszete lesz. Ez azt jelenti, ha
ugyanazon oldalon van egy digitalisan aldirt és egy alairas nélkiili szkript is, akkor mind-
két szkript ugy lesz végrehajtva, mintha egyik sem lenne digitalisan alairva.
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Bévitett jogosultsagok

Ha az alapértelmezett azonos szarmazési hely politika nem teszi lehetévé a szkript szé-
méara valamely DOM objektum /mezé elérését, akkor a szkriptnek bévitett jogosultsag-
hoz kell folyamodnia, ha mégis hasznélni akarja a letiltott mez&ket. Egy digitalisan alairt
szkript sem kapja meg automatikusan a bévitett jogosultsagokat, annak is elGszor kér-
vényeznie kell azt. A kérés eldontésekor jatszik szerepet, hogy van-e digitalis aldirasa
a szkriptnek. Ha igen, és annak alapjan engedélyezhetd az elérés, akkor a szkript min-
den tovabbi nélkiil megkapja a kért jogosultsagot. Ellenkezd esetben csak a felhasznalo
jovahagyasa utén lehetséges a kért jogosultsdg megszerezése.

Jogosultsag kérése a kovetkezs Java sorral torténik:

netscape.security.PrivilegeManager.enablePrivilege( jogosultsagnév) ;
Ennek hatdsara az ezt futtaté szkript megkapja a kért jogosultsagot vagy a kérés elutasi-
téasra keriil. Mindez a szkript digitalis alairdsa alapjan torténik, illetve amellett még (és
annak hidnyaban) a felhasznalo dontheti el a jogosultsag megadasat a megjelend dialo-
gusdoboz segitségével. A megjelend dialogusdoboz a kért jogosultsig veszélyességét, rovid
és hosszu leirasat tartalmazza, és lehetGséget ad a kérés engedélyezésére, illetve megtaga-
dasara a megfelel6 nyomogombok segitségével. A megkapott jogok csakis azon fliggvény
torzsén beliil érvényesek, ahonnan a jogosultsig kérése is tortént. Ha a jogosultsidg ezen
élettartamat is csdkkenteni akarjuk, hasznéaljuk a PrivilegeManager megfelel6 metodusait
(lasd referencia). A fliggvény befejezédése utan a szkript nem fog tovabb rendelkezni a
megszerzett jogokkal. A jogosultsagra a bongészé csak egyszer kérdez ra, és mindaddig
emlékszik a valaszunkra, amig maga a bongészé fut. Ha a megjelené dialégusban azt is
megadjuk, hogy permanensen emlékezzen a véilaszunkra, akkor az adott URL-re vonat-
koz6 jogosultsag eldontésekor soha tobbe nem fog dialogusablak el6jénni, még akkor sem,
ha djrainditjuk a béngészét.

A jogosultsag neve egy egyszerd szoveges konstans, vagy az ugynevezett paraméteres
jogosultsigok esetén a nevet megadé szévegkonstansbol és egy elvalaszto iires karakterrel
kozvetleniil utana irt paraméterértékbdl tevédik Ossze.

A jogosultsidgokat harom rizikécsoportba lehet sorolni:

e Magas: ha megadjuk a jogosultsagot, akkor a szkript olyan joghoz juthat, amely
erGsen veszélyeztetheti a felhasznalo biztonsagat.

e Kozepes: ha megadjuk a jogosultsagot, akkor a szkript olyan joghoz juthat, amely
veszélyeztetheti a felhasznédlé biztonsagat.

e Alacsony: ha megadjuk a jogosultsagot, akkor a szkript olyan joghoz juthat, amely
kismértékben veszélyeztetheti a felhasznalé titkos adatait.

A jogosultsagokat Osszetettségiik szerint is csoportositani lehet. Osszetett jogosultsag
alatt olyan jogosultsagot értiink, amelynek megadasa, illetve megtagadasa egyszerre tGbb
masik egyszertibb jog megadésat, illetve megtagadasat vonja maga utén. Ennek ellenére
az Osszetett jogosultsdg mindig tobb, mint dsszetevGinek az Gsszessége. Ezen Gsszetett jo-
gosultsagokat makrd, mig az azokat felépits jogokat primitiv jogosultsagoknak nevezziik.

A G.18.. tablazat osszefoglalja a kérhetd jogosultsagokat. Az els oszlopban a jogo-
sultsag nevét tiintettiik fel, Osszetett jogosultsig esetén pedig még az azt felépits jogokat
is felsoroltuk.

9. példa: history elérése

A jogosultsagok tesztelését a history mezén fogjuk végezni, mivel ezen mez§ eléréséhez
UniversalBrowserRead jogosultsag sziikséges, és rdadasul rendelkezik még azzal a kellemes
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Jogosultsag neve Leiras Riziko- | Mikor sziikséges

csoport

AdministratorRegistryAccess | A telepitett szoft- | Magas Rendszerint  csakis
StandardRegistryAccess verek  informacioit rendszeradmi-

tartalmazo  registry nisztraciés  célokra
adatbazis teljes hasznalandé.
elérését engedélyezi.

StandardRegistryAccess A telepitett szoft- | Kozepes | Rendszerint — csakis
PrivateRegistryAccess verek  informéacioit egylittmikods

tartalmazo  registry szoftverek esetén
adatbazis kozos hasznélandoé.
részének elérését

engedélyezi.

PrivateRegistryAccess Csak az aktudlis | Alacsony| Rendszerint  csakis
szoftver informacioit szoftverek telepitése
tartalmazo reg- esetén hasznalandoé.
istry  adatbazisrész
elérését engedélyezi.

Account Setup A bongészé telepité- | Magas Rendszerint  csakis
UniversalBrowserRead sét és konfigurélasat a  bdngészG6  pro-
UniversalBrowser\Write engedélyezi. grambol torténd
UniversalPreferencesRead konfiguralasa esetén
UniversalPreferencesWrite hasznélandoé.
Universal TopLevelWindow

CanvasAccess A Dbongész6 ablak | Magas Rendszerint sajat
UniversalBrowser\Write grafikus teriiletének grafikai megjelenités

teljes elérését enge- esetén hasznalandé.
délyezi.

DatabaseAccess A fajlrendszer teljes | Magas Rendszerint
UniversalFileAccess elérését engedélyezi. adatbazis-kezel6k

esetén hasznélando.

PresentationAccess A fajlrendszer teljes | Magas Rendszerint bemuta-
UniversalFileAccess elérését engedélyezi. toprogramok esetén

hasznalandé.

SpreadsheetAccess A fajlrendszer teljes | Magas Rendszerint  tabla-
UniversalFileAccess elérését engedélyezi. zatkezel6 programok

esetén hasznalandoé.

WordProcessorAccess A fajlrendszer teljes | Magas Rendszerint S7.0-
UniversalFileAccess elérését engedélyezi. vegszerkeszt6  pro-

gramok esetén
hasznalandé.

Debugger Program nyomkove- | Magas Rendszerint nyomko-

UniversalExecAccess
UniversalPropertyRead
UniversalPropertyWrite
UniversalFileRead
UniversalListen
UniversalAccept
UniversalConnect

tését engedélyezi.

vet§ programok ese-
tén hasznalando.

G.18. abra: JavaScript jogosultsagok 1
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UniversalPropertyRead
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UniversalFileDelete

sét engedélyezi.
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Jogosultsag neve Leiras Riziké- | Mikor sziikséges
csoport
GamesAccess A regisztracios | Alacsony| Rendszerint —jaték-
PrivateRegistryAccess adatbézis kor- programok  esetén
latozott elérését hasznalando példaul
engedélyezi. az elért pontszamok
eltarolasahoz.
[TOPRuntime IIOP megvalosita- | Magas Rendszerint osztott
UniversalListen sat engedélyezi. objektumokkal dol-
UniversalAccept goz6 programok ese-
UniversalConnect tén hasznalandé.
Netcaster Halozati csatorna- | Magas Rendszerint ~ halo-
SiteArchiveTarget programok megva- zati csatorndkkal —
UniversalBrowserAccess lositdsat  engedé- lehetéleg kapcsolat-
UniversalConnect lyezi. mentes allapotban —
UniversalConnectWithRedirect| dolgozd programok
UniversalFileAccess esetén hasznéalando.
UniversalPreferencesRead
UniversalPreferencesWrite
Universal ThreadAccess
Universal ThreadGroupAccess
TerminalEmulator Terminal emulato- | Magas Rendszerint termi-
UniversalLinkAccess rok megvalésitasat nal emuldtorok és
UniversalPropertyRead engedélyezi. méas kommunikacios
UniversalConnect programok  esetén
UniversalListen hasznélando.
UniversalAccept
Capabilities Plug-in programok | Magas Rendszerint plug-in
Universal ThreadAccess megvaldsitasat en- programok  esetén
Universal ThreadGroupAccess | gedélyezi. hasznalandé.
UniversalLinkAccess
UniversalPropertyRead
UniversalPropertyWrite
UniversalConnect
UniversalListen
UniversalAccept
Universal TopLevelWindow
UniversalPackageAccess
UniversalPackageDefinition
UniversalFileAccess Fajlok teljes eléré- | Magas Rendszerint  fajlok-

kal dolgoz6 progra-
mok esetén haszné-
landoé.

G.19. abra: JavaScript jogosultsdgok 2
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Jogosultsag neve Leiras Riziké- | Mikor sziikséges

csoport

SiteArchive Target Web- Magas Csakis halozati csator-
archivum nékat web-archivumokba
fajl elérését foglalé programok esetén
engedélyezi. hasznaland6. Rendszerint

nem szabad ezt a primitiv
jogot megadni, mivel ezt
altaldban més makrokkal
szoktak kérvényezni.

UniversalAccept Halozati Magas Mas halozati gépekrél kez-
kapcsolat deményezett kapcsolatok
felvételét felépitéséhez sziikséges.
engedélyezi. java.net.ServerSocket

accept()

UniversalAwtEventQueueAccess| A {6 ese- | Magas A bongészében  torténd
ménysor Osszes esemény figyeléséhez
elérését sziikséges.
engedélyezi.

UniversalBrowserAccess A bongé- | Magas Ha egyszerre sziikséges
UniversalBrowserRead sz6 minden UniversalBrowserRead  és
UniversalBrowserWrite adaténak UniversalBrowserWrite.

olvasésat

és irésat
engedélyezi.
Az aktua-
lis szkript
minden do-
kumentum
esetében
teljesiteni
fogja az
azonos Szar-
mazasi hely
kritériumot.

UniversalBrowserRead A bongé- | Kozepes | about: URL hasznalata
sz6 minden esetén, kivéve about:blank
adatanak DragDrop esemény data
olvasésat mez§jének olvasésakor.
engedélyezi. History barmely mez&jé-
Az aktua- nek olvasasakor.
lis szkript
minden do-
kumentum
esetében
teljesiteni
fogja az
azonos Szar-
mazasi hely
kritériumot.

G.20. abra: JavaScript jogosultsagok 3
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Jogosultsag neve Leiras Rizi- Mikor sziikséges
kécso-
port
UniversalBrowserWrite | A bongészd minden | Magas event  objektum  bar-

adaténak frasat en-
gedélyezi. Az aktu-
alis szkript minden
dokumentum eseté-
ben teljesiteni fogja
az azonos Sszarma-
zési hely kritériu-
mot.

mely  mez§jének  irasa-
kor. window objek-
tum menubar.visible,
toolbar.visible,
locationbar.visible,
personalbar.visible,
scrollbars.visible és
statusbar.visible  mez&inek
irasakor. window objektum
enableExternalCapture  me-
tédusanak  hasznélatakor.
window objektum close
metddusdnak  hasznalata-
kor. window objektum
moveBy, illetve moveTo
metoédusdnak  hasznélata-
kor, ha az ablak lekeriil
a képernydrol. window
objektum open metodu-
sanak hasznalatakor, ha a
létrehozott ablak lekeriil a
képerny6rél, vagy az kisebb
100%100-nél vagy nagyobb a
képerny6 méreténél, vagy ha
nincs neki fejléce, vagy ha
megadjuk az alwaysRaised,
alwaysLowered vagy z-lock
attributumokat. window
objektum resizeBy, illetve
resizeTo metédusénak hasz-
nalatakor, ha az ablak
kisebb lenne 100 * 100-nal
vagy nagyobb a képernyd
méreténél. window  ob-
jektum  innerWidth  vagy
innerHeight mez&inek  &l-
litasakor, ha az ablak
kisebb lenne 100 * 100-nal
vagy nagyobb a képernyd
méreténél.

G.21. abra: JavaScript jogosultsagok 4
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Jogosultsag neve

Leiras

Rizi-
koceso-
port

Mikor sziikséges

UniversalConnect

Barmely halozati
cim elérését en-
gedélyezi.

Magas

Méas  halozati  gépek-
kel valé kapcsolat fel-
vételéhez  sziikséges.
java.net.DatagramSocket
getLocalAddress(),
receive(DatagramPacket),
send(DatagramPacket)
java.net.MulticastSocket
send(DatagramPacket, byte)
java.net.Socket
Socket(String, int),
Socket(InetAddress, int),
Socket(InetAddress, int,
boolean),  Socket(String,
int, InetAddress, int),
Socket(InetAddress,

int, InetAddress,
int), Socket(String,
int, boolean)
netscape.net.URLConnection
connect()
sun.awt.macos.MToolkit
getlmageFromHash(Toolkit,
URL)

sun.awt.motif. MToolkit
getlmageFromHash(Toolkit,
URL)
sun.awt.win32.MToolkit
getlmageFromHash(Toolkit,
URL)
sun.awt.windows.MToolkit
getlmageFromHash(Toolkit,
URL)
sun.net.www.http.HttpClient
openServer(String, int)

UniversalConnectWithRedirect Barmely halozati

cim elérését en-
gedélyezi.

Magas

Mas halozati  gépekkel
val6 kapcsolat felvételéhez
szitkséges. A megcimzett
gép a kérést Aatiranyit-
hatja.

UniversalDialogModality

Modalis dialégus
megjelenitését
engedélyezi.

Magas

Modalis dialégusdoboz
megjelenése alatt a bon-
gészbablak le lesz tiltva,
ezért ilyen ablakok hely-
telen hasznalata magéat
a boéngészéprogramot is
megzavarhatja.

G.22. abra: JavaScript jogosultsdgok 5
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Jogosultsag neve Leiras Rizi- Mikor sziikséges

kécso-
port
UniversalExecAccess | Processz futtata- | Magas java.lang.Runtime
sat engedélyezi. exec(String, String]]),
exec(String]], String[])
java.lang.System
setErr(PrintStream),
setIn(InputStream),
setOut(PrintStream)

UniversalExitAccess | A bongész6 el- | Magas | A bongészé virtualis gépét le-
hagyasat engedé- allitja, majd bezarja a bongé-
lyezi. szGprogramot. java.lang.Runtime

exit(int)

UniversalFdRead Adatok halo- | Magas | Halozati adatok fajlleiro segitségé-
zaton keresztiil vel torténd olvasésdhoz sziikséges.
t0rténd olvasasat
engedélyezi.

UniversalFdWrite Adatok halo- | Magas | Halozati adatok fajlleiro segitségé-
zatra torténd vel torténd irdsdhoz sziikséges.
irasat  engedé-
lyezi.

UniversalFileDelete Lokalis fajlok | Magas | Barmely lokalisan elérheté fajl
torlését engedé- torléséhez sziikséges. java.io.File
lyezi. delete()

UniversalFileRead A szkript olvas- | Magas | FileUpload hasznalatakor.

hat minden loka-
lis fajlt.

java.io.File canRead(), exists(
getCanonicalPath(), isDirectory(
isFile(), isLink(), lastAccessed(
lastStatusChange(), length(),
list() java.io.FilelnputStream
FilelnputStream(String),
FilelnputStream(FileDescriptor)
java.io.RandomAccessFile
RandomAccessFile(String, String),
RandomAccessFile(File, String)
sun.awt.macos.MToolkit
getlmageFromHash(Toolkit, URL)
sun.awt.motif. MToolkit
getlmageFromHash(Toolkit, URL)
sun.awt.win32.MToolkit
)
)

3

3

3

[N N

getlmageFromHash(Toolkit, URL
sun.awt.windows.MToolkit
getlmageFromHash(Toolkit, URL

G.23. abra: JavaScript jogosultsdgok 6
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Jogosultsag neve Leiras Rizi- Mikor sziikséges

koceso-
port

FileRead A szkript  egy | Magas | Paraméteres jogosultsiag, a para-
adott lokalis fajlt méter a kérdéses fajl neve.
olvashat.

UniversalFileWrite A szkript irhat | Magas | Barmely lokalisan elérhets
minden  lokélis fajl modositasadhoz sziiksé-
fajlt. ges. java.io.File canWrite(),

mkdir(), renameTo(File)
java.io.FileOutputStream
FileOutputStream(String),
FileOutputStream(String, boolean),
FileOutputStream(FileDescriptor)
java.io.RandomAccessFile
RandomAccessFile(String, String),
RandomAccessFile(File, String)

FileWrite A szkript  egy | Magas | Paraméteres jogosultsiag, a para-
adott lokalis fajlt méter a kérdéses fajl neve.
modosithat.

UniversalLinkAccess | Dinamikus pro- | Magas | Barmely lokalisan elérhetd binéris
gramkonyvtarak programkonyvtar  felhasznalasa-
hasznalatat hoz sziikséges. java.lang.Runtime
engedélyezi. load(String),  loadLibrary(String)

java.lang.System load(String),
loadLibrary(String)

UniversalListen Halézati kapcso- | Magas | Barmely halézati géprél jove
lati kérelmek fi- kapcsolat  felépitéséhez sziiksé-
gyelését engedé- ges. java.net.DatagramSocket
lyezi. DatagramSocket(),

DatagramSocket(int, InetAddress)
java.net.MulticastSocket
MulticastSocket(),
MulticastSocket(int)
java.net.ServerSocket
ServerSocket(int, int, InetAddress)

UniversalMulticast Multicast hasz- | Magas | Egyszerre tobb  géppel  tor-
nalatat engedé- téné multicast halézati kom-
lyezi. munikacidhoz sziikséges.

java.net.DatagramSocket
send(DatagramPacket)

java.net.MulticastSocket
joinGroup(InetAddress),
leaveGroup(InetAddress),
send(DatagramPacket, byte)

G.24. abra: JavaScript jogosultsagok 7
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Jogosultsag neve Leiras Riziko- | Mikor sziikséges

csoport

UniversalPreferencesRead | A szkript olvas- | Kozepes | Felhasznaloi beallitas le-
hat minden fel- kérdezésekor a navigator
hasznaloi bealli- preference metoduséval.
tast.

UniversalPreferencesWrite | A szkript moé- | Magas Felhasznaloi beallitdas mo-
dosithat minden dositasakor a  navigator
felhasznéloi beél- preference metoduséval.
litast.

UniversalPrintJobAccess Nyomtatas enge- | Alacsony| A bongész8bsl  torténd
délyezése. nyomtatashoz sziikséges.

UniversalPropertyRead Rendszerjellemz6kl Kozepes | Példaul az aktualis fel-
olvasésédnak en- hasznalo6i név, illetve
gedélyezése. aktudlis konyvtar nevé-

nek kiolvasashoz sziiksé-
ges. java.lang.System
getProperty(String),

getProperty(String, String)

UniversalPropertyWrite Rendszerjellemz6k Magas | Példaul az aktualis
irdsanak engedé- biztonsagi beéllitasok
lyezése. modositasdhoz sziiksé-

ges. java.lang.System
getProperties(),
setProperties(Properties)

UniversalSendMail A szkript kiild- | Kozepes | tirlap tartalmanak elkiildeé-
het levelet a sekor, ha a cél URL mailto:
felhasznalo vagy news: protokolla.
nevében.

UniversalSetFactory Halozati kapcso- | Magas java.net.ServerSocket
latokhoz sziiksé- setSocketFactory(
ges protokollke- SocketlmplFactory
zel6k definidlasat java.net.Socket
engedélyezi. setSocketFactory(

SocketlmplFactory )

Universal ThreadAccess Idegen program- | Magas java.lang. Thread

szalak elérésének
engedélyezése.

checkAccess(), interrupt(),
resume(),  setPriority(int),
setName(String),
setDaemon(boolean),
stop(Throwable), suspend()

G.25. abra: JavaScript jogosultsagok 8
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Jogosultsag neve Leiras Riziké- | Mikor sziikséges

csoport

Universal ThreadGroupAccess Idegen Magas java.lang. ThreadGroup
programszal- checkAccess(int),
csoportok destroy(), resume(),
elérésének setDaemon(boolean),
engedélyezése. setMaxPriority(int),

stop(), suspend(),
ThreadGroup(
ThreadGroup, String)

UniversalSystemClipboardAccess | A rendszer va- | Magas A rendszer vagolapja-
gélapjanak el- nak irdsahoz, illetve ol-
érését engedé- vasdsdhoz sziikséges.
lyezése.

Universal TopLevelWindow Ablakok nyita- | Magas A megnyitott ablakok
sanak engedé- nem lesznek figyelmez-
lyezése. tetG {izenettel ellatva.

java.awt.Window
Window(Frame)

LimitedInstall Java pro- | Magas A bajtkod fajlok tele-
gramok te- pitése a Java Download
lepitésének kényvtarba torténik.
engedélyezése.

Fulllnstall Programok Magas A telepités csakis egy
telepitésének jovahagyo dialdégusdo-
/ frissitésének boz megjelenése utan
engedélyezése. indul el.

SilentInstall Programok Magas A telepités ezen jog
jovahagyas megadésa utén tovabbi
nélkiil torténd felhasznaléi beavatko-
telepitése- zas nélkil is lefuthat.
nek /frissitésének
engedélyezése.

G.26. abra: JavaScript jogosultsdgok 9
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tulajdonsaggal is, hogy szoveggé konvertalva HTML forrasszévegként adja vissza az eddig
meglatogatott URL-ek listajat.

A soreditorba beirt JavaScript jogosultsaggal felvértezve megpréobalja a program ki-
listazni a history tartalmat. Ellenérzésképp a jogosultsig megszerzése elétt, illetve annak
lejarta utan is elvégezziik a listazast. Ezen harom lista egy 1j, teljesen iires ablakban
jelenik meg.

Hiba esetén sajat magunk jelezziik ki a hiba okat egy onError eseménykezel6t defini-
alva, és becsukjuk a mar esetleg megjelenitett listaablakot, mert nincs biztositva, hogy
teljesen végére ért a kilistazas.

A HTML forras

<HEAD>

<SCRIPT>

var win // a létrehozott ablak
function getHistory(jog) { // history lekérdezése

if (jog!=null) netscape.security.PrivilegeManager.enablePrivilege(jog)
return window.history+""

}

function showHistory(jog) { // history megjelenitése
win = window.open("", "win", "resizable,scrollbars")
win.document.writeln("<HEAD><TITLE>SecurityTest "+jog+" joggal)
win.document.writeln("</TITLE><HEAD><BODY>")
win.document.writeln("<H1>Eldtte jog nélkil</H1>")
win.document.writeln(getHistory(null))
win.document.writeln("<H1>Most "+jog+" joggal</H1>")
win.document.writeln(getHistory(jog))
win.document.writeln("<H1>Utana jog nélkiil</H1>")
win.document.writeln(getHistory(null))
win.document.writeln("</BODY>")
win.document.close()

}

function showError(hiba) { // hiba kijelzése
alert ("HIBA!\n"+hiba)
win.close() // é&s az ablak becsukasa
return true

}

</SCRIPT>

</HEAD>

<BODY>

<H1>SecutityTest</H1>

<FORM>

Jog:<INPUT TYPE="text" NAME="jog" VALUE="UniversalBrowserAccess">

<INPUT TYPE="button" VALUE="history" ONCLICK="
showHistory(this.form. jog.value)

Il>

</FORM>

<SCRIPT>

window.onerror = showError // sajat hibakezelés

</SCRIPT>

</BODY>
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G.27. abra: Jogosultsagkérd dialogus képe
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G.6. package netscape.javascript

JavaScript objektumokat becsomagol6 osztaly.
public Object call(String, Object][])
JavaScript fliggvény meghivasa. Az elsé paraméter a fiiggvény neve, a masodik
paraméter pedig a fliggvény argumentumait tartalmazo tomb.
public Object eval(String)
JavaScript forrasszoveg kiértékelése és végrehajtasa.
public Object getMember(String)
A Javascript objektum adott nevii mez§jének lekérdezése.
public Object getSlot(int)
A JavaScript objektum (témb) adott indexti mez&jének lekérdezése.
public static JSObject getWindow(java.applet.Applet)
Az appletet tartalmazé window JavaScript objektum lekérdezése.
public void removeMember(String)
A JavaScript objektum adott nevii mez&jének eltavolitasa.
public void setMember(String, Object)
A JavaScript objektum adott nevi mez&je értékének beallitasa.
public void setSlot(int, Object)
A JavaScript objektum (t6mb) adott indext mezGje értékének beallitésa.

JavaScript kivételeket becsomagold osztaly.
public JSException()
JSException létrehozasa.
public JSException(String)
JSException létrehozasa adott hibaszoveggel.
public JSException(String, String, int, String, int)
JSException létrehozasa adott hibaszdveggel, fajlnévvel, sorszammal, a hiba forra-
saval és a hibas token indexével.
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G.7. package netscape.plugin

Plug-in programokat reprezental6 osztaly.
public void destroy()

A plug-in megsemmisitésekor hivodik meg.
public int getPeer()

A JavaScript objektum nativ azonositéjat adja vissza.
public JSObject getWindow()

A plug-int tartalmaz6 window JavaScript objektum lekérdezése.
public void init()

A plug-in inicializaldsakor hivodik meg.
public boolean isActive()

Megadja, hogy a plug-in aktiv-e.
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G.8. package netscape.security

Appletek biztonsagi megkdtéseit megvalositd osztaly.

Appletek biztonsagi megkdtéseinek megsértésekor kivaltodo kivétel.

Jogosultsag nem engedélyezésekor kivaltodo kivétel.

public ParameterizedTarget(String név, Principal, String rizikécsoport, String rizikészin,
String leiras, String leir6-url)
Konstruktor.

Jogosultsagkérst reprezentald osztaly. A kovetkezd konstansokat definialja:
public final static int

CERT : Jogosultsagkérs tipus, rendszerint egy publikus kulcs.

CERT _FINGERPRINT : Jogosultsagkérs tipus, rendszerint egy publikus kulcsbol
képzett ellendrz6osszeg.

CODEBASE_EXACT : Jogosultsagkéré tipus, rendszerint egy adott URL.

e CODEBASE REGEXP : Jogosultsagkérd tipus, rendszerint egy adott mintanak meg-
felels URL.

public Principal(URL)
Adott URL-hez CODEBASE _EXACT tipust jogosultsdgkérés létrehozasa.
public Principal(int, String)
Adott tipust jogosultsagkérés létrehozasa.
public Principal(int, byte[])
Adott tipusu jogosultsagkérés létrehozasa.
public String getNickname()
Jogosultsagkérés megnevezésének lekérdezése.
public String getVendor()
Jogosultsagkérs nevének lekérdezése.
public boolean isCert()
Igazat ad vissza, ha a jogosultsagkérés tipusa CERT.
public boolean isCertFingerprint()
Igazat ad vissza, ha a jogosultsagkérés tipusa CERT _FINGERPRINT.
public boolean isCodebase()
Igazat ad vissza, ha CODEBASE EXACT vagy CODEBASE REGEXP a jogosult-
sagkérés tipusa.
public boolean isCodebaseExact()
Igazat ad vissza, ha a jogosultsagkérés tipusa CODEBASE EXACT.
public boolean isCodebaseRegexp()
Igazat ad vissza, ha a jogosultsagkérés tipusa CODEBASE REGEXP.
public String toVerboseHtml()
Visszaadja a jogosultsagkérés részletes HTML leirasat.
public String toVerboseString|()
Visszaadja a jogosultsagkérés részletes leirdsat.
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Jogosultsag birtoklasat reprezentalo osztaly. A kovetkezd konstansokat definialja:
public final static int

o ALLOWED : Jogosultsag engedélyezett.

e BLANK : Ures jogosultsag: se nem engedélyezett, se nem tiltott.
FOREVER : Jogosultsag a kérés érvényességének lejartaig érvényes.
FORBIDDEN : Jogosultsag a kérés érvényességének lejartaig elutasitva.
N _DURATIONS : Jogosultsag érvényességének hossza.

N _PERMISSIONS : Jogosultsag érvényessége.

SCOPE : Jogosultsag csak a kéré metoduson beliil érvényes.

e SESSION : Jogosultsag a bongészd futasanak ideje alatt érvényes.

public static int add(int, int)
Visszaadja a paraméterként kapott két jog ereddjét.
public static Privilege add(Privilege, Privilege)
Visszaadja a paraméterként kapott két jog ereddjét.
public static Privilege findPrivilege(int engedély, int hossz)
Visszaadja a paramétereknek megfelel§ jogosultsag engedélyt.
public int getDuration()
Visszaadja az engedély idétartamét.
public int getPermission()
Visszaadja az engedély tipusat.
public boolean isAllowed()
Igazat ad vissza, ha a jogosultsag engedélyezett.
public boolean isBlank()
Igazat ad vissza, ha a jogosultsag BLANK.
public boolean isForbidden()
Igazat ad vissza, ha a jogosultsag tiltott.
public boolean sameDuration(Privilege)
Igazat ad vissza, ha a megadott jogosultsdg idGtartama ugyanolyan, mint az aktu-
alisé.
public boolean sameDuration(int)
Igazat ad vissza, ha a megadott jogosultsag id6tartama ugyanolyan, mint az aktu-
alise.
public boolean samePermission(Privilege)
Igazat ad vissza, ha a megadott jogosultsdg engedélyezése ugyanolyan, mint az
aktuélisé.
public boolean samePermission(int)
Igazat ad vissza, ha a megadott jogosultsig engedélyezése ugyanolyan, mint az
aktualisé.

Jogosultsagokat kezel6 osztaly. A kovetkezs konstansokat definialja:
public final static int

e PROPER_SUBSET : Megfelel§ részhalmaz.
EQUAL : Azonos halmazok.

NO_ SUBSET : Nem részhalmaz.

SIGNED APPLET DBNAME : .
TEMP_FILENAME : .
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public boolean checkMatchPrincipal(Class|, int])
Visszaadja, hogy a megadott osztily rendelkezik-e minden olyan joggal, amellyel
az adott mélységd sziilghierarchia is rendelkezik. A masodik paramétert elhagyva
csak a kozvetlen hivéval torténik az ellenérzés.

public boolean checkMatchPrincipal(Principal, int)
Visszaadja, hogy a megadott osztily rendelkezik-e minden olyan joggal, amellyel
az adott mélységi sziil6hierarchia is rendelkezik.

public boolean checkMatchPrincipalAlways()
A tovabbiakban betoltésre keriils osztalyoknak a hivas pillanataban aktudlis min-
den joggal rendelkezniiik kell.

public void checkPrivilegeEnabled(Target[, Object]) throws ForbiddenTargetException
Ellendrzi a kért jogosultsag meglétét [a kiegészits adatok figyelembevételével]. Ha
a jogosultsag nem engedélyezett, kivételt valt ki.

public void checkPrivilegeGranted(String) throws ForbiddenTargetException
Ellenérzi a kért jogosultsdg meglétét. Ha a jogosultsag nem engedélyezett, kivételt
valt ki.

public void checkPrivilegeGranted(Target|[[, Principal], Object]) throws
ForbiddenTargetException
Ellendrzi a kért jogosultsdg meglétét [a megadott jogosultsdgkérs esetében] [a ki-
egészits adatok figyelembevételével]. Ha a jogosultsdg nem engedélyezett, kivételt
valt ki.

public int comparePrincipalArray(Principal[], Principal[])
Jogosultsagkérsk halmazénak Gsszehasonlitdsa. Az eredmény PROPER _SUBSET,
EQUAL vagy NO SUBSET lehet.

public static void disablePrivilege(String|Target)
Adott jogosultsag tiltasa.

public static void enablePrivilege(String) throws ForbiddenTargetException
Jogosultsag kérése. Ha a jogosultsag nem engedélyezett, kivételt valt ki.

public static void enablePrivilege(Target[[, Principal], Object]) throws
ForbiddenTargetException
Jogosultsag kérése [a megadott jogosultsagkérs esetében| [a kiegészitd adatok figye-
lembevételével]. Ha a jogosultsag nem engedélyezett, kivételt valt ki.

public Principal[] getClassPrincipals(Class)
Adott osztaly jogosultsagkérsinek listaja.

public Principal[] getClassPrincipalsFromStack(int)
Adott osztaly jogosultsagkérdinek listaja a hivasi verem adott mélységében.

public static Principal[] getMyPrincipals()
A hivo osztaly jogosultsagkérsinek listaja.

public static PrivilegeManager getPrivilegeManager()
Az aktudlis jogosultsagintézd lekérdezése.

public PrivilegeTable getPrivilegeTableFromStack()
A hivo jogosultsagtablajanak lekérdezése.

public static Principal getSystemPrincipal()
A Java rendszerosztalyokhoz tartozo jogosultsagkérst kérdezi le.

public boolean hasPrincipal(Class, Principal)
Megadja, hogy az osztalyt az adott jogosultsagkérd alairta-e.

public boolean isCalledByPrincipal(Principal[, int])
Megadja, hogy az adott jogosultsagkérG aldirta-e a [megadott veremmélységhdl]
hivé osztalyt.

public void revertPrivilege(String| Target)
Visszadllitja az adott jogosultsdg engedélyezése vagy elutasitasa el6tti allapotat.
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Jogosultsagok tablazata. Tulajdonképp Hashtable-nek megfelelGen miikodik, ahol a jogo-
sultsagokhoz azok engedélyezettségét /tiltasat rendeli. Még be nem allitott jogosultsagok
lekérdezésekor BLANK, FOREVER tipust ad vissza.

Jogosultsagot reprezentald osztaly.

public Target(String név, Principal, String rizikécsoport, String rizikészin, String leiras,
String leiré-url][, Target[] makréjogosultsag-6sszetevok])
Konstruktor.

public Privilege checkPrivilegeEnabled(Principal[][, Object])
Megadja a kérvényezSknek adhato jogosultsagengedélyt [a kiegészits adatok figye-
lembevételével].

public Privilege checkPrivilegeEnabled(Principal, Object)
Megadja a kérvényezének adhaté jogosultsdgengedélyt a kiegészité adatok figye-
lembevételével.

public Privilege enablePrivilege(Principal, Object)
Megadja a kérvényezének adhatod jogosultsagengedélyt a kiegészité adatok figye-
lembevételével.

public static Target findTarget(String[, Principal])
[Adott jogosultsdgkeérshoz tartozo] jogosultsag elérése. Nem létezd jogosultsag ese-
tén null az eredmény.

public static Target findTarget(Target)
Adott jogosultsag elérése. Nem létezs jogosultsag esetén null az eredmény.

public String getDescription()
A jogosultsag leirdsat adja vissza.

public String getDetailedInfo(Object)
A jogosultsag leirdasat adja vissza a kiegészité adatok figyelembevételével.

public String getHelpUrl()
A jogosultsag HTML leirasanak cimét adja vissza.

public String getRisk()
A jogosultsag rizikdcsoportjat adja vissza.

public String getRiskColor()
A jogosultsag rizikdja szinét adja vissza #rrggbb formaban.

public static Target getTargetFromDescription(String)
Visszaadja a jogosultsidgot annak leirasa alapjan.

public final Target registerTarget(String)
Jogosultsag regisztraldsa. Ha mar van ilyen néven regisztralt jogosultsag, az lesz a
visszatérési érték.

Dialégusablakok szovegkonstansait reprezental6 osztaly.
public final static String targetRiskColorHigh()

Megadja a magas rizikocsoportot jelols szoveg szinét.
public final static String targetRiskColorLow()

Megadja az alacsony rizikocsoportot jel6ls szoveg szinét.
public final static String targetRiskColorMedium()

Megadja a kdzepes rizik6csoportot jel6ls széveg szinét.
public final static String targetRiskHigh()

Megadja a magas rizikdcsoportot jeldls szoveget.
public final static String targetRiskLow()

Megadja az alacsony rizikdcsoportot jelols szoveget.
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public final static String targetRiskLow()
Megadja a kozepes rizikocsoportot jelols széveget.

A jogosultsag megadasakor a felhasznalo is interaktivan beavatkozhat egy megjelend
dialégusdoboz segitségével.
public UserTarget(String név, Principal, String rizikcsoport, String rizikészin, String leiras,
String leiré-url)
Konstruktor.



